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በሲኒማ አስተምራለሁ
የመሳሪያ ሳጥን

ትምህርታዊ እንቅስቃሴዎች

ይረዱ እና ሰዎችን እንዲረዱ ያድርጉ

በግል ወይም በጋራ ይፍጠሩ

ፊልም / ትምህርታዊ እንቅስቃሴዎችን ይጠይቁ

ስሜትዎን እና አስተያየትዎን ይግለጹ

ተገቢ የሲኒማቶግራፊያዊ ዘዴዎች

ይሞክሩት እና ይፍጠሩ

እራስህን ለይተህ ለሥነ ጥበባት ንቁ ሁን

የሰውነት ቋንቋን ይገንቡ

የፊልሙን ንግግሮች አስቡት
ከዚያም ፊልሙን እየተመለከቱ ሳሉ ያንብቡ.

የፊልሙን ስሜት ይግለጹ
ከባቢ አየር ምንድን ነው?

የፊልሙን ገጸ ባህሪ ይግለጹ
አካላዊ እና ስነ-ልቦናዊ.

አዲስ ርዕስ በዓይነ ሕሊናህ ይታይህ
የቀረቡትን ርዕሶች ያወዳድሩ እና ምርጫውን ያብራሩ (የፕላስቲክ ጥበብ ቅጥያ፡ የፊልም ፖስተር)።

ስሜትዎን ይወቁ እና የሌሎችን ስሜት ይረዱ
ስሜትዎን ይለዩ እና ይግለጹ. የክፍል ውይይት። የስሜቶች መዝገበ ቃላት ተመልከት።

አዳዲስ ሙያዎችን ያግኙ
ስክሪን ጸሐፊ፣ ዳይሬክተር፣ አኒሜተር፣ ፕሮዲዩሰር፣ ድምጽ መሐንዲስ... ፋይሉን ይመልከቱ፡ የሲኒማ ሙያዎች።

አኒሜሽን ቴክኒኮችን መለየት
የእጅ መሳል ፣ እንቅስቃሴን አቁም ፣ ኮምፒተር።

በፍሬም ሞክር
በካሜራ። ቅርብ፣ ከካሜራ ውጪ... ፋይሉን ይመልከቱ፡ የሲኒማ መዝገበ ቃላት።

በክፍል ውስጥ ፊልም ወይም አኒሜሽን ይስሩ
ካሜራ (እንቅስቃሴ አቁም)፣ የቪዲዮ ካሜራ ወይም ታብሌት። thaumatrope ወይም Flipbook ይስሩ።

የፊልም ፖስተር ይፍጠሩ
የንጥረ ነገሮች ምርጫ, አቀማመጥ (የፈረንሳይ ቅጥያ ወይም የውጭ ቋንቋዎች, ርዕሱን አስቡት).

ታሪክ ይፍጠሩ (ፊልሙን ከመመልከትዎ በፊት)
በፊልሙ ላይ በ 2 ወይም 3 ምስሎች ላይ የተመሰረተ ታሪክን አስብ ከዚያም የጎደሉትን ምስሎች ይሳሉ.

የፊልሙን የእይታ አለም ተንትን
የጥበብ ታሪክ፣ ጥበባዊ እንቅስቃሴዎች... የተለያዩ ጥበባዊ መግለጫዎችን እና ንፅፅርን ማግኘት።

ታሪኩን በቃልም ሆነ በጽሑፍ ይንገሩ
በጥቂት ዓረፍተ ነገሮች ከዚያም በአንድ ዓረፍተ ነገር በተቻለ መጠን አጭር።

የፊልሙን አካላት ይለዩ፣ ይሰይሙ (መዝገበ-ቃላት) እና ይግለጹ
ዕቃዎች፣ ቦታዎች፣ ቅርጾች፣ ቀለሞች፣ ድምጾች... ገፀ-ባህሪያትን (ቁም ነገር) እና በፊልሙ ውስጥ ያላቸውን ሚና ይግለጹ።

የአዕምሮ መጨናነቅ
ተማሪዎቹ የያዙትን፣ የተረዱትን ወይም ያልተረዱትን፣ የተሰማቸውን...

አዲስ ቁምፊ ይፍጠሩ
በታሪክ ውስጥ የራሱን ቦታ የሚያገኝ ገጸ ባህሪ. ሰው፣ እንስሳ፣ ዕቃ ወይም ረቂቅ... (ሰውነት)።

የገጸ ባህሪያቱን ተግባር ይለዩ፣ ይሰይሙ እና ይግለጹ
ድርጊቶችን የሚገልጹ የግሦችን ዝርዝር ያዘጋጁ።

በልብ ወለድ እና በእውነታው መካከል ያለውን ልዩነት ይለዩ
በእውነታው የተቃኘ ልብ ወለድ፣ ታሪክ፣ አውድ ነው? ይህ ህልም ነው? ይህ ምክንያታዊ ነው?

የፊልሙን ዋና ዋና ነገሮች ይለዩ
ገጸ-ባህሪያት, ፊልሙን ለመረዳት አስፈላጊ የሆኑ ነገሮች.

በእቃዎች መካከል ግንኙነቶችን እና አቀማመጦችን ይለዩ
የቦታ ተውሳኮች፣ እዚያ፣ ከስር፣ ከውስጥ... የቃል እና/ወይም የተፃፉ (የእይታ ጥበባት ቅጥያዎች)።

ፊልሙን ለማስታወስ መቻል
ከተመለከቱ ከጥቂት ቀናት በኋላ. (የሙዚቃ ማራዘሚያ፡ ሙዚቃዊ ተዋጽኦዎችን በመጠቀም ትዕይንቶችን አስታውስ)።

የፊልሙን አንድ አፍታ ወይም አንድ አካል ቀይር እና አዲሱን ታሪክ አስብ
የፊልሙ ቁልፍ አካል ወይም ሁለተኛ አካል። በፊልሙ ውስጥ አንድ ግዑዝ ነገር ወደ ሕይወት ቢመጣስ?

የፊልም የጊዜ መስመርን እንደገና ይፍጠሩ
ከተዘበራረቁ ዓረፍተ ነገሮች (የፕላስቲክ ጥበብ ማራዘሚያ ከፊልሙ ምስሎች ጋር)።

መጀመሪያ እና መጨረሻን አስቡት
ከፊልሙ በፊት ጅምር ፣ አዲስ መጨረሻ ወይም የፊልሙ ቀጣይነት። ሁለት የተለያዩ መጨረሻዎች ...

ከግል ልምዶች ጋር አወዳድር
ፊልሙ የግል ተሞክሮ ያስታውሰዎታል?

ለፊልሙ የታሪክ ሰሌዳ ይፍጠሩ
ከፊልሙ ምስሎች (የፈረንሳይ ቅጥያ ወይም የውጭ ቋንቋዎች) ምስሎችን ይሳሉ።

የሲኒማ ቃላትን ተጠቀም
ፋይሉን ይመልከቱ፡ የሲኒማ መዝገበ ቃላት።

ከሌሎች የመግለጫ ዓይነቶች ጋር ያወዳድሩ
ልብ ወለድ፣ ግጥም፣ የቀልድ ድራማ፣ ሥዕል፣ ቅርጻቅርጽ፣ ቲያትር፣ ዘጋቢ ፊልም፣ ማስታወቂያ...

አመላካቾችን፣ ጊዜያዊ እና የቦታ መለኪያዎችን ለይ።
መቼ ነው? እስከመቼ? ወይስ? በጠፈር ውስጥ የቁምፊዎች አቀማመጥ.

የታሪኩን ጊዜ እና ቦታ ይለዩ
ታሪካዊ፣ ዘመን የማይሽረው፣ ምናባዊ?

የዝግጅት ዘዴዎችን መለየት
ብልጭታ እና ሌሎች የትረካ መሳሪያዎች።

የድምፅ እና የሙዚቃ ሚና

የሙዚቃውን ሚና መረዳት
ከመድረክ እና ምስሎች ጋር ግንኙነት. ያለ ፊልሙ ማጀቢያ። በተለያዩ ሙዚቃዎች ማውጣት.

ከፊልሙ ላይ የድምፅ ተፅእኖን አስመስለው
ቀላል ማለት እንደ እጅ፣አፍ፣የተቀጠቀጠ ወረቀት...

ለፊልሙ ሙዚቃ እና/ወይም የድምጽ ተፅእኖዎችን ያዘጋጁ
ቀላል መንገዶች፣ ድምጽ፣ እጆች ወይም የሙዚቃ መሳሪያዎች... በፊልሙ ላይ ያለውን ተጽእኖ ይረዱ።

ሙዚቃውን ከፊልሙ ዘምሩ
ብቻውን ወይም በመዘምራን ውስጥ፣ ከመሳሪያዎች ጋር ወይም ያለሱ።

የድምፅ ክፍሎችን ይግለጹ እና ያወዳድሩ
ተመሳሳይነቶችን እና ልዩነቶችን ይለዩ.

ፊልሞችን መድብ (የእይታ ዩኒቨርስ፣ ታሪኮች፣ ወዘተ.)
የበርካታ ፊልሞችን እይታ ተከትሎ.   

ገጸ ባህሪን ወይም ነገርን ይወክሉ
በስእል እና በድምጽ (ሞዴሊንግ ሸክላ) ከዚያም ያወዳድሩ.

የፊልሙን መልእክቶች መለየት
ክርክሮች እና ትናንሽ የፍልስፍና አውደ ጥናቶች.

የማስጌጫውን እቅድ ያዘጋጁ, ቦታውን ይወክላሉ
ዋና ዋና ነገሮች፣ የገጸ ባህሪያቱ ጉዞ...

ከፊልሙ ቀረጻ የፊልም ታሪክ ሰሌዳ ይፍጠሩ
መግለጫ ጽሑፍ ያክሉ። ከ 9 እስከ 12 እድሜ ያላቸው የካሜራ እንቅስቃሴዎችን ይግለጹ (የእይታ ጥበብ ቅጥያ)።

ከፊልሙ ምስሎች ጋር መጽሐፍ ይስሩ (የልጆች ተራኪዎች)
የተራኪውን ምርጫ ያብራሩ፡ በመጀመሪያው ወይም በሶስተኛ ሰው፣ በአሁን ወይም ባለፈ...

ፊልሙን እና እውነተኛውን ዓለም ማወዳደር
በእውነታው ላይ ያለ ነገር (5ቱ የስሜት ህዋሳት) እና በፊልም (ህያው የዓለም ማራዘሚያ)።

የአመለካከት ለውጥ
ታሪኩን ከበርካታ ገጸ-ባህሪያት እይታ አንጻር ይንገሩ.

ከሌሎች የውክልና ዓይነቶች ጋር ያወዳድሩ
ፖም በሥነ ጥበብ ታሪክ ውስጥ ለምሳሌ (የሥነ ጥበብ መግለጫ እንደ የዓለም እይታ)።

ማጣቀሻዎችን ይለዩ
ከሲኒማቶግራፊ፣ ከሥነ ጽሑፍ፣ ከሥዕላዊ ሥራዎች ጋር አወዳድር...

ሌሎች ተማሪዎች እንዲገምቱ ያድርጉ
ከፊልሙ፣ አቀማመጦች፣ የፊት አገላለጾች ገጸ-ባህሪን ወይም አካልን ምሰሉ እና ሰዎች እንዲገምቱ ያድርጉ።

በሰውነትዎ እንቅስቃሴዎችን እንደገና ይድገሙት
የገጸ-ባህሪያት፣ የዛፎች፣ የዳመና፣ የአብስትራክት ቅርጾች እንቅስቃሴ...

ድጋሚ አጫውት፣ ከፊልም ትዕይንትን ድገም።
ንግግሮች እና scenography. የቲያትር ጨዋታ, ሚሚ. አቀማመጦችን, የፊት ገጽታዎችን ይኮርጁ.

ለትንንሽ ልጆች ሂሳብ

ትንሽ ጂኦሜትሪ
የጂኦሜትሪክ ቅርጾችን ይለዩ እና ይሳሉ.

ቦታ በ 3 ልኬቶች
በፊልሙ ቦታዎች ዙሪያ መንገድዎን ይፈልጉ። ጊዜያዊ ልኬት ጨምር። በእቃ እና በቦታ መካከል ያለው ግንኙነት.

ትንሽ አልጀብራ
የፊልም ገጸ-ባህሪያትን ወይም አካላትን ይቁጠሩ። የጊዜ ብዛት...

የደራሲውን እና የምርት ቡድንን ይለዩ
ሁኔታ፣ አቅጣጫ፣ አኒሜሽን፣ ሙዚቃ...

ብዙ ፊልሞችን ያወዳድሩ
ዘውጎች፣ የእይታ እና የድምጽ ዩኒቨርስ፣ የትረካ ቅርጾች፣ የንግግር ዘይቤዎች፣ ገፀ-ባህሪያት፣ የፊልሙ ሪትም...

ልጆች ከትምህርት ቤት ውጭ ስለሚመለከቱት ነገር ክርክር
ተወዳጅ ፊልሞች? ተከታታይ፣ ባህሪ ፊልሞች፣ ዘጋቢ ፊልሞች፣ የቲቪ ፕሮግራሞች....

የፊልሙን ደራሲ አላማ መረዳት
የጸሐፊው የበላይነት ዓላማ እና ዋና ክርክሮቹ።

ስለ ፊልሙ የግል አስተያየት ይግለጹ
የአመለካከት ነጥቦች, ተያያዥነት. አስተያየትህን ተከላከል። ለምን ትንሽ, ብዙ, በስሜታዊነት እወዳለሁ ...?

ትዕይንቶችን ፣ የፊልሙን ቁልፍ ጊዜዎች ለይ
ስንት ትዕይንቶች? ለምን ይህ ቁልፍ ጊዜ ነው?

ከልጆች ጋር ፊልም ማግኘት ልዩ ተሞክሮ ነው; አዝናኝ ፣ በክፍል ውስጥ ባሉ የትምህርት ቤት ፕሮግራሞች የታለሙ ክህሎቶች ላይ እንዲሰሩ እና እንዲያዳብሩ ያስችልዎታል
በርካታ ችሎታዎች. ራስን የመረዳት እና የመረዳት ችሎታ፣ የአዕምሮ ምስሎችን የመፍጠር፣ የመመልከት፣ የመከፋፈል፣ የመፍጠር፣ ከሌሎች ጋር የመግባባት ወይም የመግባባት ችሎታ
በእንቅስቃሴ እራስህን መግለጽ፣ ለትዝታ እና ለድምፅ ዓለማት ስሜታዊ መሆን። ፊልሞች ልጆች ስሜታቸውን እንዲገነዘቡ እና የሌሎችን ስሜት እንዲገነዘቡ ይጋብዛሉ።
ለእያንዳንዱ ፊልም የተወሰኑ ጥያቄዎች የተለመዱ ናቸው; አንዳንድ ጊዜ ለአዋቂዎች ግልጽ ይሆናሉ, እነሱ የግድ ተፈጥሯዊ አይደሉም እና እያንዳንዱ እይታ ከልጆች ጋር ይሆናል
ሂሳዊ አስተሳሰብን ለመለማመድ እና ጣዕምን ለማዳበር ምላሽ የሚሆኑ ጥያቄዎችን የመጠየቅ እድል።

ለእያንዳንዱ ፊልም ብዙ ተግባራትም የተለመዱ ናቸው። "የመሳሪያ ሳጥን" ሁሉንም የመጀመሪያ ደረጃ ትምህርት ቤቶች የሚያገለግሉ ተግባራትን ዝርዝር ያቀርባል።

"ልጁ ሚዛናዊ እድገት ሊያጋጥመው የሚችለው የማሰብ ችሎታው ከሆነ ብቻ ነው
ምክንያታዊነት እና ሚስጥራዊነት ያለው ብልህነት በስምምነት እና በማሟያነት የተገነቡ ናቸው። "

በትምህርት ቤት የኪነጥበብ እና የባህል እቅድ፣ ብሄራዊ የትምህርት ዶክመንቴሽን ማዕከል፣ 2001


