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Lexicon ແລະໄວຍາກອນຂອງ cinema

ຂ້ອຍສອນກັບ cinema

ກອບ / ໃນກ້ອງຖ່າຍຮູບ / ປ, ດກ້ອງຖ່າຍຮູບ / ສຽງປ, ດ
Framing, framing, ປະຕິບັດການກ້ອງຖ່າຍຮູບ, shot-reverse shot.
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ສະຫຼ5 ບ

ກອບ / ໃນກ້ອງຖ່າຍຮູບ / ປ, ດກ້ອງຖ່າຍຮູບ / ສຽງປ, ດ

Framing, framing, ປະຕິບັດການກ້ອງຖ່າຍຮູບ, shot-reverse shot.

ອົງປະກອບ / ຂະຫນາດແຜນການ / ມຸມເບິC ງ
ແຊງທົC ວໄປ, ແຊງຍາວ, ແຊງກາງ, ໃກ້... ດ້ານໜ້າ, ແຊງທີສອງ,

ພືF ນຫລັງ, ມຸມປ) ກກະຕິ, ມຸມສູງ, ມຸມຕ່? າ, ຄວາມເລິກຂອງພາກສະຫນາມ.

ການເຄືC ອນໄຫວ / ຍັງຍິງ / ພາໂນຣາມາ / ການເດີນທາງ / ຊ7 ມ

ເຂ* F າແລະອອກຈາກພາກສະຫນາມຂອງລັກສະນະແລະວັດຖ4 .

ການສັກຢາ / ລ? າດັບ / ສາກ

ປະຫວັດສາດ / ສະຖານະການ / Storyboard / ທິດທາງ

Lexicon ແລະໄວຍາກອນຂອງ cinema
by Christophe ແລະ Olivier Defaye

"ບົດບັນທຶກແລະໄວຍະກອນຂອງຮູບເງ* າ", ສ? າລັບອາຍຸ 6 ຫາ 12 ປ. ,
ຖືກນ? າສະເຫນີໃນຮູບແບບຂອງຫັຼກສູດທີC ປະກອບດ້ວຍເກມແລະການອອກກ? າລັງກາຍ

ສ້າງຈາກຮູບເງ* າໃນເວທີ:platform.films-pour-enfants.com

ຫັຼກສູດນີF ຈະຊ່ວຍໃຫ້ນັກຮຽນສາມາດກ? ານົດແລະເຫມາະສົມໂດຍຜ່ານ

ຄ? າສັບ, ການວິ ເຄາະແລະການສະແດງອອກເຄືC ອງມື, ແຕ່ຍັງເພືC ອປະຕິບັດ

ກິດຈະກ? າການກະກຽມສ? າລັບການສ້າງຮູບເງ* າ.
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ການນ? າສະເຫນີ
ມັນຍາກທີC ຈະຈິ ນຕະນາການຮູບແຕ້ມທີC ບG ມີຂອບເຂດ!

ພວກເຮ* າສະເຫມີຈ? າກັດໂດຍຂະຫນາດຂອງການສະຫນັບສະຫນູນຂອງຮູບແຕ້ມຂອງພວກເຮ* າ, a

ແຜ່ນເຈ້ຍ, ຝາ, ຊັF ນສະຫນາມເດ' ກຫິຼF ນ ...

"ຜ້າປູ Bayeux" ຂອງ Queen Mathilde (ສະຕະວັດທີ 11) ເຊິC ງວັດແທກ
ແຕ່ຄວາມຍາວ 68 ແມ' ດບG ສາມາດເປ& ນນິດ.

ໃນການແຕ້ມຮູບ, ແຕ່ຍັງຢູB ໃນການຖ່າຍຮູບແລະຮູບເງ* າ, ພວກເຮ* າສະເຫມີ

ຈ? າກັດໂດຍກອບທີC ກ? ານົດຂອບເຂດຈ? າກັດຂອງຮູບພາບ. ໃນການແຕ້ມຮູບ, ກອບ
ໝາຍເຖິງຂອບຂອງຮູບແຕ້ມ. ຮູບພາບພາຍໃນກອບແມ່ນເອີF ນວ່າພາກສະຫນາມ.

ຈ? າກັດໂດຍຂະຫນາດຂອງຮູບແຕ້ມ, ນັກສິລະປ, ນຫຼາຍຕົF ນກ່ຽວກັບຄ? າແນະນ? າທີC ພົບເຫ' ນສ? າລັບການ

depict ສິC ງທີC ຢູB ນອກກອບ, ເຮ' ດໃຫ້ຫ້ອງສ? າລັບການຈິ ນຕະນາການ
ຜູ້ຊົມ. ຕົວຢB າງ, ການແຕ້ມຕົວລະຄອນທີC ເບິC ງພາຍນອກ

ຂອງກອບໄດ້ເຊືF ອເຊີນ viewer ຈິ ນຕະນາການສິC ງທີC ລັກສະນະນີF ກ? າລັງຊອກຫາຢູB ໃນແລະ

ຂະຫຍາຍພືF ນທີC ຂອງຮູບແຕ້ມໃນທາງທີC ແນ່ນອນ.

ແລະຢູB ໂຮງໜັງ?

ບG ຄືກັບການແຕ້ມຮູບຫືຼການຖ່າຍຮູບ, ຮູບເງ* າຊ່ວຍໃຫ້ທ່ານສາມາດ

ເປ& ນຕົວແທນຂອງສິC ງຕ່າງໆໃນໄລຍະເວລາ. ໃນໄລຍະນີF , ກອບຂອງ
ກ້ອງຖ່າຍຮູບສາມາດເຄືC ອນຍ້າຍແລະດັC ງນັF ນວັດຖ4 , ລັກສະນະສາມາດອອກມາຈາກ

ພາກສະຫນາມຫືຼເຂ* F າໄປໃນພາກສະຫນາມ. ເຖິງແມ່ນວ່າໃນເວລາທີC ກ້ອງຖ່າຍຮູບບG ໄດ້ເຄືC ອນຍ້າຍ, ໄດ້
ລັກສະນະເຄືC ອນທີC  ຫືຼວັດຖ4 ສາມາດເຂ* F າ ຫືຼອອກໄດ້, ລົດ,

ຕົວຢB າງຟ& ງ.

ໃນຮູບເງ* າ, ສິC ງທີC ຜູ້ຊົມສາມາດເຫ' ນໄດ້ຖືກເອີF ນວ່າພາກສະຫນາມແລະສິC ງທີC ລາວບG ສາມາດ
ບG ເຫ' ນແຕ່ສາມາດຈິ ນຕະນາການໄດ້ຖືກເອີF ນວ່າ off-camera.
ຜູ້ອ? ານວຍການຮູບເງ* າທັງຫມົດໃຊ້ trick ນີF ກັບຮູບພາບແລະສຽງ.

ສຽງທີC ເປ& ນສ່ວນຫນຶC ງຂອງ scene ເຊ' C ນ: ສຽງ, ສຽງຫືຼດົນຕີ,

ແຕ່ພວກເຮ* າບG ເຫ' ນແຫ່ຼງທີC ມາຂອງສຽງນີF , ມັນແມ່ນປ, ດກ້ອງ.
ຖ້າແຫ່ຼງຂອງສຽງບG ແມ່ນສ່ວນຫນຶC ງຂອງ scene, ມັນຖືກເອີF ນວ່າ off sound.

ສ? າລັບສຽງ, ຂອງຜູ້ບັນຍາຍທີC ບG ສາມາດເຫ' ນໄດ້, ມັນຖືກເອີF ນວ່າສຽງເວ* F າ.

ການສັກຢາແບບປ. F ນກັບກັນແມ່ນເຕ' ກນິກທີC ປະກອບດ້ວຍການຖ່າຍພາບດຽວກັນ

scene ຈາກສອງມຸມກົງກັນຂ້າມ.

ຮູບປ& F ນທີC ຍິC ງໃຫຍ່
ຮູບແຕ້ມຖJ າ
ບາງຮູບແຕ້ມຢູB ໃນຫ້ອງ

ຂອງ Bulls ຂອງຖ້? າ

ມາດຕະການ Lascaux (ອາຍຸ 18,000 ປ. ).

ຍາວເຖິງຫ້າແມ' ດ.

ຮູບປ&F ນບູຮານ
ອາເລ' ກຊານເດີ ໂມເຊ (2,200

ປ. ) ວັດແທກໄດ້ 5.80 ມ ຄູນ 3.10 ມ.

ການເກີດໃຫມ່
ເພດານ fresco ຂອງ

ໂບດ Sistine, ທາສີ ໂດຍ

Michelangelo ທີC ວັນທີ 16 ສະຕະວັດ

ຂະໜາດ 40m x 14m (560m2).

ສິນລະປະຖະຫນົນ
fresco ທີC ໃຫຍ່ທີC ສຸດໃນເອີຣົບ

ນັກສິລະປ, ນຝຣັC ງ Ella ແລະ Pitr

ຢູB ເທິງຫລັງຄາຂອງ pavilion 3 ຂອງ

Paris-Expo Porte de Versailles ມີ

ເນືF ອທີC  25,000 m2 ແລະ

ນັກສິລະປ, ນຊາວບຣາຊິນ Eduardo Kobra,

ໄດ້ເຮ' ດໃນໂອກາດຂອງເກມໄດ້

ໂອລິມປ, ກ 2016

ຮູບປ& F ນໃຫຍ່ຂອງໂລກ: 190

ແມ' ດຍາວ.

ສະຖາບັນສິລະປະ Chicago

The Fountain, Villa Torlonia, John Singer Sargent, 1907

1: ກອບ / On-camera / Off-camera / ສຽງປ, ດ

ຄາດວ່າຈະສິF ນສຸດກິດຈະກ? າ
ຄວາມແຕກຕ່າງລະຫວ່າງກອບໃນຮູບແຕ້ມ, ການຖ່າຍຮູບແລະພາກສະຫນາມໃນຮູບເງ* າ.

ຄວາມສ? າຄັນຂອງກ້ອງນອກເປ& ນເຄືC ອງມືສະແດງລະຄອນ.

ສະແດງຄວາມຮູ້ສຶກ ແລະຈິ ນຕະນາການຂອງເຈ* F າດ້ວຍພາສາຂອງຮູບເງ* າ.

ເວ* F າໃຫ້ໄດ້ຍິນແລະເຂ* F າໃຈໂດຍໃຊ້ຄ? າສັບທີC ເຫມາະສົມ.

ໃຊ້ການແຕ້ມຮູບໃນຄວາມຫຼາກຫຼາຍຂອງມັນທັງຫມົດເປ& ນວິ ທີການສະແດງອອກ.
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ປ 3

ກິດຈະກ? າ
1. ຂຽນຂH ຄວາມໂດຍໃຊ້ກອບຄ? າສັບ, ພາກສະຫນາມ, ນອກໜ້າຈໍ ແລະສຽງ (ອາຍຸ 9 ຫາ 12 ປ. ).
(ເອກະສານຈາກຮູບເງ* າ "Bunny Magic" ແລະ "The Inspector and the Umbrella" ສ? າລັບກິດຈະກ? ານີF  p 3).

2. ອະທິບາຍອົງປະກອບພາບ ແລະສຽງຂອງຮູບເງ* າທີC ທ່ານເລືອກ ເຊິC ງຢູB ໃນ ແລະນອກກ້ອງ (ອາຍຸ 9 ຫາ 12 ປ. ).

3. ອະທິບາຍສິC ງທີC ຢູB ໃນພາກສະຫນາມເຮ' ດໃຫ້ເຈ* F າຈິ ນຕະນາການສິC ງທີC ຢູB ນອກຫນ້າຈໍ (ອາຍຸ 9 ຫາ 12 ປ. ).

4. ປະດິດສາກທີC ມີບາງສິC ງບາງຢB າງຢູB ໃນກອບແລະບາງສິC ງບາງຢB າງນອກຫນ້າຈໍ (ອາຍຸ 9 ຫາ 12 ປ. ).

5. ຕັF ງຊືC ອົງປະກອບທາງພາບ ຫືຼສຽງທີC ສາມາດເຂ* F າ ຫືຼອອກຈາກກອບໄດ້ເຖິງແມ່ນໃນເວລາທີC ກ້ອງຖ່າຍຮູບຈະຢູB  (ອາຍຸ 6 ຫາ 12 ປ. ).
(ອົງປະກອບທີC , ໂດຍຜ່ານການເຄືC ອນໄຫວ, ບາງຄັF ງສາມາດຢູB ໃນກອບແລະບາງຄັF ງອອກຈາກກອບ).

ລົດ, ລົດຖີບ, ລົດໄຟ, ຄືF ນ, ເມກ, ລັກສະນະ, ສັດ (ປາ, ນົກ...), ສ່ວນໜຶC ງຂອງຕົວລະຄອນ (ກ.

ມື, ຂາ...), ວັດຖ4 ທີC ຄົນຖື (ບ່ວງ, ຂວານ...)

6. ແຕ້ມວັດຖ4 ເມືC ອມັນຢູB ໃນກອບແລ້ວເມືC ອມັນອອກຈາກກອບ (ຕັF ງແຕ່ 6 ຫາ 12 ປ. ).
ຕົວຢB າງ: ໂລມາໂດດ...

7. ຈິ ນຕະນາການຈາກຮູບພາບທີC ສະແດງເຖິງຕົວລະຄອນໃນກອບເປ& ນຕົວລະຄອນນອກໜ້າຈໍ (ຕັF ງແຕ່ອາຍຸ 6 ຫາ 12 ປ. ).
(ເອກະສານຈາກຮູບເງ* າ "ໜຶC ງເບຍອີກ" ແລະ "ຣາໂອລ" ສ? າລັບກິດຈະກ? ານີF  ໜ້າ 4).

8. ຈິ ນຕະນາການບ່ອນທີC ຕົວລະຄອນສາມາດເປ& ນຄັF ງທີສອງກ່ອນໜ້ານີF  ແລະບ່ອນທີC ລາວອາດຈະເປ& ນວິ ນາທີຕG ມາ.

ຄ? າຖາມກ່ຽວກັບຮູບເງ* າ
ແບບສອບຖາມສ? າລັບນັກຮຽນ.

. ກອບຮູບແຕ້ມແມ່ນຫຍັງ?
ກອບແມ່ນຂອບຂອງຮູບແຕ້ມ.

. ພາກສະຫນາມໃນ cinema ແມ່ນຫຍັງ?
ພາກສະຫນາມແມ່ນທຸກສິC ງທຸກຢB າງທີC ເບິC ງເຫ' ນພາຍໃນກອບໃນຂະນະທີC ການບັນທຶກ

ຮູບເງ* າ, ທຸກສິC ງທຸກຢB າງທີC ຜູ້ຊົມສາມາດເບິC ງໄດ້.

. ກ້ອງນອກໃນໂຮງໜັງແມ່ນຫຍັງ?
Off-camera ແມ່ນທຸກສິC ງທຸກຢB າງທີC ຢູB ນອກກອບ, ສິC ງທີC  viewer ບG ສາມາດ

ບG ເຫ' ນ.

. ສຽງປ, ດໃນໂຮງໜັງແມ່ນຫຍັງ?
ສຽງປ, ດແມ່ນສຽງທີC ບG ແມ່ນສ່ວນໜຶC ງຂອງສາກ ແລະແຫ່ຼງທີC ມາຂອງມັນບG ສາມາດເຫ' ນໄດ້ໃນກອບ.

. ຄວາມແຕກຕ່າງຕົF ນຕໍລະຫວ່າງຮູບຖ່າຍ ແລະຮູບເງ* າແມ່ນຫຍັງ?
ຮູບເງ* າເຮ' ດໃຫ້ພວກເຮ* າເປ& ນຕົວແທນຂອງສິC ງຕ່າງໆ, ແຕ່ຍັງການເຄືC ອນໄຫວຂອງສິC ງຕ່າງໆໃນໄລຍະເວລາ.

ນັບຕັF ງແຕ່ invention ຂອງ cinema ເວ* F າ, ຮູບເງ* າໄດ້ເຮ' ດໃຫ້ມັນເປ& ນໄປໄດ້ທີC ຈະນ? າໃຊ້ສຽງ.

ຄ? າສັບ ສຶກສາເພີC ມເຕີມ...

ກອບແມ່ນການປະຕິບັດຂອງກອບ,

ນັF ນແມ່ນການເວ* F າວ່າຈະເລືອກເອ* າສິC ງທີC ເຂ* F າ

ພາຍໃນຂອບເຂດຈ? າກັດຂອງກອບ.

ໃນເວລາຖ່າຍຮູບເງ* າ, ໄດ້

ຊ່າງຖ່າຍຮູບກັບກ້ອງຖ່າຍຮູບຂອງລາວ (ຫືຼ

cameraman) ຮັບຜິດຊອບ

ກອບ.

ທ່ານສາມາດດັດແປງກອບຂອງ a

ຮູບພາບຈາກຮູບພາບຫືຼຮູບເງ* າ

ຫັຼງຈາກຍິງ: ນີF ແມ່ນ

ການປູກພືດ.

ຄວາມ ໝາຍ ອືC ນຂອງກອບ ຄ? າ

ກອບ Billiard

ຮັງເຜິF ງ

ສະພາບແວດລ້ອມດ? າລົງຊີວິ ດ

ກອບລົດຖີບ

1: ກອບ / On-camera / Off-camera / ສຽງປ, ດ
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1: ກອບ / On-camera / Off-camera / ສຽງປ, ດ

ປ 4

ເອກະສານປະກອບກິດຈະກ? າ 1
ຕິດຕາມເບິC ງໜັງສັF ນທັງສອງເລືC ອງ.

ຂຽນຂH ຄວາມໂດຍໃຊ້ກອບຄ? າສັບ, ພາກສະຫນາມ, ນອກຫນ້າຈໍແລະສຽງ (ອາຍຸ 9 ຫາ 12 ປ. ).

ໃນຮູບເງ* າ "Bunny Magic", ຜູ້ຊົມເລີC ມຕົF ນ

ເພືC ອເພີດເພີນກັບການສະແດງຂອງ magician ຈາກ 1 min 20 s.

ເພືC ອຫຍັງ?

ໃນ "Inspector ແລະ Umbrella", ລັກສະນະ

ແລະ umbrella ລາວຫາຍໄປຈາກ o min 40 s.

ຈິ ນຕະນາການການກະທ? າ.

Bunny Magic © Philip Watts (1 ນາທີ 20 ວິ ນາທີ) ຜູ້ກວດກາ ແລະ ຄັນຮົC ມ © Mael Gourmelen (0 ນາທີ 40 ວິ ນາທີ)
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ໃນຮູບເງ* າ "One More Beer", viking ໃຈຮ້າຍ

ຕG ຄົນທີC ຢູB ຕG ຫນ້າຂອງເຂ* າ.

ຈິ ນຕະນາການຄົນນີF .

ໃນຮູບເງ* າ "Raoul", Raoul ໃຈຮ້າຍຢູB

ບG ມີໃຜຢູB ຫລັງລາວ.

ຈິ ນຕະນາການຄົນນີF .

ອີກໜຶC ງເບຍ © Pedro Conti Raoul © B. Sankur ແລະ G. Godet

1: ກອບ / On-camera / Off-camera / ສຽງປ, ດ

P5

ເອກະສານປະກອບກິດຈະກ? າ 7

ຈິ ນຕະນາການຈາກຮູບພາບທີC ສະແດງເຖິງຕົວລະຄອນໃນກອບເປ& ນຕົວລະຄອນນອກໜ້າຈໍ (ຕັF ງແຕ່ອາຍຸ 6 ຫາ 12 ປ. ).
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ຜູ້ຍິງກ? າລັງເບິC ງຫຍັງ?

ຜູ້ຍິງກ? າລັງເບິC ງຫຍັງ?

The Girl at the Window, Edvard Munch, 1893. Art Institute of Chicago

1: ກອບ / On-camera / Off-camera / ສຽງປ, ດ

ປ 6

ເອກະສານປະກອບກິດຈະກ? າ 7

ຈິ ນຕະນາການວ່າຕົວລະຄອນໃດກ? າລັງເບິC ງຢູB  (ຕັF ງແຕ່ອາຍຸ 6 ຫາ 12 ປ. ).

Flamborough, Winslow Homer, 1882, ສະຖາບັນສິລະປະຂອງ Chicago




