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ຂ້ອຍສອນກັບ cinema
ກ່ອງເຄືC ອງມື

ກິດຈະກ? າການສຶກສາ

ເຂ* F າໃຈແລະເຮ' ດໃຫ້ປະຊາຊົນເຂ* F າໃຈ

ສ້າງສ່ວນບຸກຄົນຫືຼລວມ

ຄ? າຖາມກ່ຽວກັບຮູບເງ* າ / ກິດຈະກ? າການສຶກສາ

ສະແດງຄວາມຄິດເຫ' ນແລະອາລົມຂອງທ່ານ

ເຕ' ກນິກການ cinematographic ທີC ເຫມາະສົມ

ທົດລອງແລະສ້າງ

ກ? ານົດຕົວເອງແລະມີຄວາມອ່ອນໄຫວກັບສິລະປະ

ສ້າງພາສາຮ່າງກາຍ

ບົດບາດຂອງສຽງແລະດົນຕີ

ຄະນິດສາດສ? າລັບເດ' ກນ້ອຍ

ການຄົF ນພົບຮູບເງ* າກັບເດ' ກນ້ອຍແມ່ນປະສົບການທີC ເປ& ນເອກະລັກ; ມ່ວນ, ມັນອະນຸຍາດໃຫ້ທ່ານເຮ' ດວຽກກ່ຽວກັບທັກສະເປ) F າຫມາຍທັງຫມົດຂອງໂຄງການໂຮງຮຽນໃນຫ້ອງຮຽນແລະເພືC ອພັດທະນາ

ຄວາມສາມາດທີC ຫຼາກຫຼາຍ. ຄວາມສາມາດທີC ຈະເຂ* F າໃຈແລະເຮ' ດໃຫ້ຕົນເອງເຂ* F າໃຈ, ການສ້າງຮູບພາບຈິ ດໃຈ, ການສັງເກດ, ຈັດປະເພດ, invention, ການສືC ສານກັບຄົນອືC ນຫືຼແມ້ກະທັF ງການ.

ສະແດງຕົວທ່ານເອງໂດຍຜ່ານການເຄືC ອນໄຫວ, ມີຄວາມອ່ອນໄຫວຕJ ກັບຈັງຫວະແລະໂລກສຽງ. ຮູບເງ* າຍັງເຊືF ອເຊີນເດ' ກນ້ອຍໃຫ້ຮັບຮູ້ຄວາມຮູ້ສຶກຂອງເຂ* າເຈ* F າແລະເຂ* F າໃຈຄວາມຮູ້ສຶກຂອງຄົນອືC ນ.

ຄ? າຖາມທີC ແນ່ນອນແມ່ນເປ& ນເລືC ອງທົC ວໄປຂອງແຕ່ລະຮູບເງ* າ; ບາງຄັF ງກາຍເປ& ນທີC ຊັດເຈນສ? າລັບຜູ້ໃຫຍ່, ພວກເຂ* າບJ ຈ? າເປ& ນຕ້ອງເປ& ນທ? າມະຊາດແລະການເບິC ງແຕ່ລະຄົນກັບເດ' ກນ້ອຍ

ໂອກາດທີC ຈະຖາມຄ? າຖາມທີC ຈະກາຍເປ& ນການສະທ້ອນເພືC ອປະຕິບັດແນວຄິດທີC ສ? າຄັນແລະພັດທະນາລົດຊາດ.

ກິດຈະກ? າຫຼາຍຢB າງກJ ເປ& ນເລືC ອງທ? າມະດາຂອງຮູບເງ* າແຕ່ລະຄົນ. "ກ່ອງເຄືC ອງມື" ສະເໜີລາຍການກິດຈະກ? າຮັບໃຊ້ບົດຮຽນໃນໂຮງຮຽນປະຖົມທັງໝົດ.

"ເດ' ກນ້ອຍສາມາດປະສົບກັບການພັດທະນາທີC ສົມດູນຖ້າປ& ນຍາຂອງລາວ

ສົມເຫດສົມຜົນ ແລະສະຕິປ& ນຍາທີC ລະອຽດອ່ອນແມ່ນໄດ້ຮັບການພັດທະນາຢB າງກົມກຽວ ແລະສົມສ່ວນ. "

ແຜນການສິລະປະແລະວັດທະນະທ? າທີC ໂຮງຮຽນ, ສູນເອກະສານການສຶກສາແຫ່ງຊາດ, 2001


