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ನಾನು ಸಿನಿಮಾದೊಂದಿಗೆ ಕಲಿಸುತ್ತೇನೆ ಪರಿಕರ ಪೆಟ್ಟಿಗೆ
ಶೈಕ್ಷಣಿಕ ಚಟುವಟಿಕೆಗಳು

ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಿ ಮತ್ತು ಜನರಿಗೆ ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಿ

ಪ್ರತ್ಯೇಕವಾಗಿ ಅಥವಾ ಸಾಮೂಹಿಕವಾಗಿ ರಚಿಸಿ

ಚಲನಚಿತ್ರ / ಶೈಕ್ಷಣಿಕ ಚಟುವಟಿಕೆಗಳನ್ನು ಪ್ರಶ್ನಿಸಿ

ನಿಮ್ಮ ಅಭಿಪ್ರಾಯಗಳು ಮತ್ತು ಭಾವನೆಗಳನ್ನು ವ್ಯಕ್ತಪಡಿಸಿ

ಸೂಕ್ತವಾದ ಸಿನಿಮಾಟೋಗ್ರಾಫಿಕ್ ತಂತ್ರಗಳು

ಪ್ರಯೋಗ ಮತ್ತು ರಚಿಸಿ

ನಿಮ್ಮನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್ತು ಕಲೆಗಳ ಬಗ್ಗೆ ಸೂಕ್ಷ್ಮವಾಗಿರಿ

ದೇಹ ಭಾಷೆಯನ್ನು ನಿರ್ಮಿಸಿ

ಚಿತ್ರದ ಸಂಭಾಷಣೆಗಳನ್ನು ಕಲ್ಪಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ
ನಂತರ ಚಿತ್ರ ನೋಡುವಾಗ ಓದಿ.

ಚಿತ್ರದ ಮನಸ್ಥಿತಿಯನ್ನು ವಿವರಿಸಿ
ವಾತಾವರಣ, ವಾತಾವರಣ ಎಂದರೇನು?

ಚಿತ್ರದ ಪಾತ್ರವನ್ನು ವಿವರಿಸಿ
ದೈಹಿಕವಾಗಿ ಮತ್ತು ಮಾನಸಿಕವಾಗಿ.

ಹೊಸ ಶೀರ್ಷಿಕೆಯನ್ನು ಕಲ್ಪಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ
ನೀಡಿರುವ ಶೀರ್ಷಿಕೆಗಳನ್ನು ಹೋಲಿಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು ಆಯ್ಕೆಯನ್ನು ವಿವರಿಸಿ (ಪ್ಲಾಸ್ಟಿಕ್ ಆರ್ಟ್ಸ್ ವಿಸ್ತರಣೆ: ಚಲನಚಿತ್ರ ಪೋಸ್ಟರ್).

ನಿಮ್ಮ ಭಾವನೆಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್ತು ಇತರರ ಭಾವನೆಗಳನ್ನು ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಿ
ನಿಮ್ಮ ಭಾವನೆಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್ತು ವ್ಯಕ್ತಪಡಿಸಿ. ತರಗತಿಯ ಸಂಭಾಷಣೆ. ಭಾವನೆಗಳ ಗ್ಲಾಸರಿ ನೋಡಿ.

ಹೊಸ ವೃತ್ತಿಗಳನ್ನು ಅನ್ವೇಷಿಸಿ
ಚಿತ್ರಕಥೆಗಾರ, ನಿರ್ದೇಶಕ, ಆನಿಮೇಟರ್, ನಿರ್ಮಾಪಕ, ಸೌಂಡ್ ಇಂಜಿನಿಯರ್... ಫೈಲ್ ನೋಡಿ: ಸಿನಿಮಾ ವೃತ್ತಿಗಳು.

ಅನಿಮೇಷನ್ ತಂತ್ರಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ
ಹ್ಯಾಂಡ್ ಡ್ರಾಯಿಂಗ್, ಸ್ಟಾಪ್ ಮೋಷನ್, ಕಂಪ್ಯೂಟರ್.

ಚೌಕಟ್ಟಿನೊಂದಿಗೆ ಪ್ರಯೋಗ
ಕ್ಯಾಮೆರಾದೊಂದಿಗೆ. ಕ್ಲೋಸ್-ಅಪ್, ಆಫ್-ಕ್ಯಾಮೆರಾ... ಫೈಲ್ ನೋಡಿ: ಸಿನಿಮಾ ಲೆಕ್ಸಿಕಾನ್.

ತರಗತಿಯಲ್ಲಿ ಚಲನಚಿತ್ರ ಅಥವಾ ಅನಿಮೇಷನ್ ಮಾಡಿ
ಕ್ಯಾಮೆರಾ (ಸ್ಟಾಪ್ ಮೋಷನ್), ವೀಡಿಯೊ ಕ್ಯಾಮೆರಾ ಅಥವಾ ಟ್ಯಾಬ್ಲೆಟ್. ಥೌಮಾಟ್ರೋಪ್ ಅಥವಾ ಫ್ಲಿಪ್ಬುಕ್ ಮಾಡಿ.

ಚಲನಚಿತ್ರ ಪೋಸ್ಟರ್ ರಚಿಸಿ
ಅಂಶಗಳ ಆಯ್ಕೆ, ಲೇಔಟ್ (ಫ್ರೆಂಚ್ ವಿಸ್ತರಣೆ ಅಥವಾ ವಿದೇಶಿ ಭಾಷೆಗಳು, ಶೀರ್ಷಿಕೆಯನ್ನು ಊಹಿಸಿ).

ಕಥೆಯನ್ನು ರಚಿಸಿ (ಚಲನಚಿತ್ರವನ್ನು ನೋಡುವ ಮೊದಲು)
ಚಿತ್ರದ 2 ಅಥವಾ 3 ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ಆಧರಿಸಿ ಕಥೆಯನ್ನು ಕಲ್ಪಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ ನಂತರ ಕಾಣೆಯಾದ ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ಬಿಡಿಸಿ.

ಚಿತ್ರದ ದೃಶ್ಯ ಪ್ರಪಂಚಗಳನ್ನು ವಿಶ್ಲೇಷಿಸಿ
ಕಲೆಯ ಇತಿಹಾಸ, ಕಲಾತ್ಮಕ ಚಲನೆಗಳು... ವಿವಿಧ ಕಲಾತ್ಮಕ ಅಭಿವ್ಯಕ್ತಿಗಳು ಮತ್ತು ಹೋಲಿಕೆಗಳ ಅನ್ವೇಷಣೆ.

ಕಥೆಯನ್ನು ಮೌಖಿಕವಾಗಿ ಅಥವಾ ಬರವಣಿಗೆಯಲ್ಲಿ ಹೇಳಿ
ಕೆಲವು ವಾಕ್ಯಗಳಲ್ಲಿ ನಂತರ ಒಂದು ವಾಕ್ಯದಲ್ಲಿ ಸಾಧ್ಯವಾದಷ್ಟು ಚಿಕ್ಕದಾಗಿದೆ.

ಚಿತ್ರದ ಅಂಶಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ, ಹೆಸರಿಸಿ (ಶಬ್ದಕೋಶ) ಮತ್ತು ವಿವರಿಸಿ
ವಸ್ತುಗಳು, ಸ್ಥಳಗಳು, ಆಕಾರಗಳು, ಬಣ್ಣಗಳು, ಶಬ್ದಗಳು... ಚಿತ್ರದಲ್ಲಿನ ಪಾತ್ರಗಳು (ಭಾವಚಿತ್ರ) ಮತ್ತು ಅವರ ಪಾತ್ರವನ್ನು ವಿವರಿಸಿ.

ಬುದ್ದಿಮಾತು
ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳು ಏನು ಉಳಿಸಿಕೊಂಡರು, ಅವರು ಏನು ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಂಡರು ಅಥವಾ ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲಿಲ್ಲ, ಅವರು ಏನನ್ನು ಅನುಭವಿಸಿದರು ...

ಹೊಸ ಪಾತ್ರವನ್ನು ರಚಿಸಿ
ಇತಿಹಾಸದಲ್ಲಿ ತನ್ನ ಸ್ಥಾನವನ್ನು ಕಂಡುಕೊಳ್ಳುವ ಪಾತ್ರ. ಮಾನವ, ಪ್ರಾಣಿ, ವಸ್ತು ಅಥವಾ ಅಮೂರ್ತತೆ... (ವ್ಯಕ್ತೀಕರಣ).

ಪಾತ್ರಗಳ ಕ್ರಿಯೆಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ, ಹೆಸರಿಸಿ ಮತ್ತು ವಿವರಿಸಿ
ಕ್ರಿಯೆಗಳನ್ನು ವಿವರಿಸುವ ಕ್ರಿಯಾಪದಗಳ ಪಟ್ಟಿಯನ್ನು ಮಾಡಿ.

ಕಾಲ್ಪನಿಕ ಮತ್ತು ವಾಸ್ತವದ ನಡುವೆ ವ್ಯತ್ಯಾಸವನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ
ಇದು ಕಾಲ್ಪನಿಕ, ಕಥೆ, ವಾಸ್ತವದಿಂದ ಪ್ರೇರಿತವಾದ ಸನ್ನಿವೇಶವೇ? ಇದು ಕನಸೇ? ಇದು ನಂಬಲರ್ಹವೇ?

ಚಿತ್ರದ ಪ್ರಮುಖ ಅಂಶಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ
ಚಲನಚಿತ್ರವನ್ನು ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಅಗತ್ಯವಾದ ಪಾತ್ರಗಳು, ವಸ್ತುಗಳು.

ವಸ್ತುಗಳ ನಡುವಿನ ಸಂಬಂಧಗಳು ಮತ್ತು ಸ್ಥಾನಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ
ಸ್ಥಳದ ಕ್ರಿಯಾವಿಶೇಷಣಗಳು, ಅಲ್ಲಿ, ಕೆಳಗೆ, ಒಳಗೆ... ಮೌಖಿಕ ಮತ್ತು/ಅಥವಾ ಲಿಖಿತ (ದೃಶ್ಯ ಕಲೆಗಳ ವಿಸ್ತರಣೆಗಳು).

ಚಲನಚಿತ್ರವನ್ನು ನೆನಪಿಟ್ಟುಕೊಳ್ಳಲು ಸಾಧ್ಯವಾಗುತ್ತದೆ
ನೋಡಿದ ಕೆಲವು ದಿನಗಳ ನಂತರ. (ಸಂಗೀತ ವಿಸ್ತರಣೆ: ಸಂಗೀತದ ಸಾರಗಳನ್ನು ಬಳಸಿಕೊಂಡು ದೃಶ್ಯಗಳನ್ನು ನೆನಪಿಡಿ).

ಚಿತ್ರದ ಒಂದು ಕ್ಷಣ ಅಥವಾ ಒಂದು ಅಂಶವನ್ನು ಬದಲಾಯಿಸಿ ಮತ್ತು ಹೊಸ ಕಥೆಯನ್ನು ಕಲ್ಪಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ
ಚಿತ್ರದ ಪ್ರಮುಖ ಅಂಶ ಅಥವಾ ದ್ವಿತೀಯಕ ಅಂಶ. ಚಿತ್ರದಲ್ಲಿನ ನಿರ್ಜೀವ ವಸ್ತುವಿಗೆ ಜೀವ ಬಂದರೆ?

ಚಲನಚಿತ್ರ ಟೈಮ್ಲೈನ್ ಅನ್ನು ಮರುಸೃಷ್ಟಿಸಿ
ಅಸ್ತವ್ಯಸ್ತವಾಗಿರುವ ವಾಕ್ಯಗಳಿಂದ (ಚಲನಚಿತ್ರದ ಚಿತ್ರಗಳೊಂದಿಗೆ ಪ್ಲಾಸ್ಟಿಕ್ ಕಲೆಗಳ ವಿಸ್ತರಣೆ).

ಒಂದು ಆರಂಭ ಮತ್ತು ಅಂತ್ಯವನ್ನು ಕಲ್ಪಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ
ಚಿತ್ರದ ಮೊದಲು ಆರಂಭ, ಹೊಸ ಅಂತ್ಯ ಅಥವಾ ಚಿತ್ರದ ಮುಂದುವರಿಕೆ. ಎರಡು ವಿಭಿನ್ನ ಅಂತ್ಯಗಳು...

ವೈಯಕ್ತಿಕ ಅನುಭವಗಳೊಂದಿಗೆ ಹೋಲಿಕೆ ಮಾಡಿ
ಚಿತ್ರವು ನಿಮಗೆ ವೈಯಕ್ತಿಕ ಅನುಭವವನ್ನು ನೆನಪಿಸುತ್ತದೆಯೇ?

ಚಿತ್ರಕ್ಕಾಗಿ ಸ್ಟೋರಿಬೋರ್ಡ್ ರಚಿಸಿ
ಚಿತ್ರದ ಚಿತ್ರಗಳಿಂದ ವಿಗ್ನೆಟ್ಗಳನ್ನು ಎಳೆಯಿರಿ (ಫ್ರೆಂಚ್ ವಿಸ್ತರಣೆ ಅಥವಾ ವಿದೇಶಿ ಭಾಷೆಗಳು).

ಸಿನಿಮೀಯ ಶಬ್ದಕೋಶವನ್ನು ಬಳಸಿ
ಫೈಲ್ ನೋಡಿ: ಸಿನಿಮಾ ಗ್ಲಾಸರಿ.

ಅಭಿವ್ಯಕ್ತಿಯ ಇತರ ರೂಪಗಳೊಂದಿಗೆ ಹೋಲಿಕೆ ಮಾಡಿ
ಕಾದಂಬರಿ, ಕವಿತೆ, ಕಾಮಿಕ್ ಸ್ಟ್ರಿಪ್, ಚಿತ್ರಕಲೆ, ಶಿಲ್ಪಕಲೆ, ರಂಗಭೂಮಿ, ಸಾಕ್ಷ್ಯಚಿತ್ರ, ಜಾಹೀರಾತು...

ಸೂಚಕಗಳು, ತಾತ್ಕಾಲಿಕ ಮತ್ತು ಪ್ರಾದೇಶಿಕ ಮಾನದಂಡಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ.
ಯಾವಾಗ ? ಎಷ್ಟು ಕಾಲ ? ಅಥವಾ ? ಬಾಹ್ಯಾಕಾಶದಲ್ಲಿ ಪಾತ್ರಗಳ ಸ್ಥಾನ.

ಕಥೆಯ ಸಮಯ ಮತ್ತು ಸ್ಥಳವನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ
ಐತಿಹಾಸಿಕ, ಕಾಲಾತೀತ, ಕಾಲ್ಪನಿಕ?

ವೇದಿಕೆಯ ತಂತ್ರಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ
ಫ್ಲ್ಯಾಶ್ಬ್ಯಾಕ್ ಮತ್ತು ಇತರ ನಿರೂಪಣಾ ಸಾಧನಗಳು.

ಧ್ವನಿ ಮತ್ತು ಸಂಗೀತದ ಪಾತ್ರ

ಸಂಗೀತದ ಪಾತ್ರವನ್ನು ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಳ್ಳುವುದು
ವೇದಿಕೆ ಮತ್ತು ಚಿತ್ರಗಳೊಂದಿಗೆ ಸಂಬಂಧ. ಚಲನಚಿತ್ರವಿಲ್ಲದೆ ಧ್ವನಿಪಥ. ವಿಭಿನ್ನ ಸಂಗೀತದೊಂದಿಗೆ ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

ಚಲನಚಿತ್ರದಿಂದ ಧ್ವನಿ ಪರಿಣಾಮವನ್ನು ಅನುಕರಿಸಿ
ಸರಳ ಎಂದರೆ ಕೈ, ಬಾಯಿ, ಸುಕ್ಕುಗಟ್ಟಿದ ಕಾಗದ...

ಚಲನಚಿತ್ರಕ್ಕಾಗಿ ಸಂಗೀತ ಮತ್ತು/ಅಥವಾ ಧ್ವನಿ ಪರಿಣಾಮಗಳನ್ನು ರಚಿಸಿ
ಸರಳ ಎಂದರೆ, ಧ್ವನಿ, ಕೈಗಳು ಅಥವಾ ಸಂಗೀತ ಉಪಕರಣಗಳು... ಚಿತ್ರದ ಮೇಲೆ ಪ್ರಭಾವವನ್ನು ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಿ.

ಚಿತ್ರದ ಸಂಗೀತವನ್ನು ಹಾಡಿ
ಏಕಾಂಗಿಯಾಗಿ ಅಥವಾ ಗಾಯನದಲ್ಲಿ, ವಾದ್ಯಗಳೊಂದಿಗೆ ಅಥವಾ ಇಲ್ಲದೆ.

ಧ್ವನಿ ಅಂಶಗಳನ್ನು ವಿವರಿಸಿ ಮತ್ತು ಹೋಲಿಕೆ ಮಾಡಿ
ಹೋಲಿಕೆಗಳು ಮತ್ತು ವ್ಯತ್ಯಾಸಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ.

ಚಲನಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ವರ್ಗೀಕರಿಸಿ (ದೃಶ್ಯ ವಿಶ್ವಗಳು, ಕಥೆಗಳು, ಇತ್ಯಾದಿ)
ಹಲವಾರು ಚಲನಚಿತ್ರಗಳ ವೀಕ್ಷಣೆಯ ನಂತರ.   

ಪಾತ್ರ ಅಥವಾ ವಸ್ತುವನ್ನು ಪ್ರತಿನಿಧಿಸಿ
ಡ್ರಾಯಿಂಗ್ ಮತ್ತು ಪರಿಮಾಣದಲ್ಲಿ (ಮಾಡೆಲಿಂಗ್ ಕ್ಲೇ) ನಂತರ ಹೋಲಿಕೆ ಮಾಡಿ.

ಚಿತ್ರದ ಸಂದೇಶಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ
ಚರ್ಚೆಗಳು ಮತ್ತು ಸಣ್ಣ ತಾತ್ವಿಕ ಕಾರ್ಯಾಗಾರಗಳು.

ಅಲಂಕಾರದ ಯೋಜನೆಯನ್ನು ಮಾಡಿ, ಜಾಗವನ್ನು ಪ್ರತಿನಿಧಿಸಿ
ಮುಖ್ಯ ಅಂಶಗಳು, ಪಾತ್ರಗಳ ಪ್ರಯಾಣ...

ಚಲನಚಿತ್ರದ ತುಣುಕಿನಿಂದ ಚಲನಚಿತ್ರ ಸ್ಟೋರಿಬೋರ್ಡ್ ರಚಿಸಿ
ಶೀರ್ಷಿಕೆಯನ್ನು ಸೇರಿಸಿ. 9 ರಿಂದ 12 ವಯಸ್ಸಿನವರಿಗೆ ಕ್ಯಾಮರಾ ಚಲನೆಗಳನ್ನು ಸೂಚಿಸಿ (ದೃಶ್ಯ ಕಲೆಗಳ ವಿಸ್ತರಣೆ).

ಚಲನಚಿತ್ರದ ಚಿತ್ರಗಳೊಂದಿಗೆ ಪುಸ್ತಕವನ್ನು ಮಾಡಿ (ಮಕ್ಕಳ ನಿರೂಪಕರು)
ನಿರೂಪಕನ ಆಯ್ಕೆಯನ್ನು ವಿವರಿಸಿ: ಮೊದಲ ಅಥವಾ ಮೂರನೇ ವ್ಯಕ್ತಿಯಲ್ಲಿ, ಪ್ರಸ್ತುತ ಅಥವಾ ಭೂತಕಾಲದಲ್ಲಿ ಹೇಳಿ...

ಚಲನಚಿತ್ರ ಮತ್ತು ನೈಜ ಪ್ರಪಂಚವನ್ನು ಹೋಲಿಸುವುದು
ವಾಸ್ತವದಲ್ಲಿ ವಸ್ತು (5 ಇಂದ್ರಿಯಗಳು) ಮತ್ತು ಚಲನಚಿತ್ರದಲ್ಲಿ (ಜೀವಂತ ಪ್ರಪಂಚದ ವಿಸ್ತರಣೆ).

ದೃಷ್ಟಿಕೋನವನ್ನು ಬದಲಾಯಿಸಿ
ಹಲವಾರು ಪಾತ್ರಗಳ ದೃಷ್ಟಿಕೋನದಿಂದ ಕಥೆಯನ್ನು ಹೇಳಿ.

ಪ್ರಾತಿನಿಧ್ಯದ ಇತರ ರೂಪಗಳೊಂದಿಗೆ ಹೋಲಿಕೆ ಮಾಡಿ
ಉದಾಹರಣೆಗೆ ಕಲೆಯ ಇತಿಹಾಸದಲ್ಲಿ ಒಂದು ಸೇಬು (ಜಗತ್ತಿನ ದೃಷ್ಟಿಯಾಗಿ ಕಲಾತ್ಮಕ ಅಭಿವ್ಯಕ್ತಿ).

ಉಲ್ಲೇಖಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ
ಸಿನಿಮಾಟೋಗ್ರಾಫಿಕ್, ಸಾಹಿತ್ಯಿಕ, ಚಿತ್ರಾತ್ಮಕ ಕೃತಿಗಳೊಂದಿಗೆ ಹೋಲಿಸಿ...

ಇತರ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳು ಊಹಿಸುವಂತೆ ಮಾಡಿ
ಚಿತ್ರದಲ್ಲಿನ ಪಾತ್ರ ಅಥವಾ ಅಂಶ, ಭಂಗಿಗಳು, ಮುಖಭಾವಗಳನ್ನು ಅನುಕರಿಸಿ ಮತ್ತು ಜನರು ಊಹಿಸುವಂತೆ ಮಾಡಿ.

ನಿಮ್ಮ ದೇಹದೊಂದಿಗೆ ಚಲನೆಯನ್ನು ಪುನರುತ್ಪಾದಿಸಿ
ಪಾತ್ರಗಳ ಚಲನೆ, ಮರಗಳು, ಮೋಡಗಳು, ಅಮೂರ್ತ ಆಕಾರಗಳು ...

ರಿಪ್ಲೇ ಮಾಡಿ, ಚಿತ್ರದ ದೃಶ್ಯವನ್ನು ಪುನರುತ್ಪಾದಿಸಿ
ಸಂಭಾಷಣೆಗಳು ಮತ್ತು ದೃಶ್ಯಾವಳಿ. ನಾಟಕ, ಮೂಕಾಭಿನಯ. ಭಂಗಿಗಳು, ಮುಖಭಾವಗಳನ್ನು ಅನುಕರಿಸಿ.

ಚಿಕ್ಕ ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಗಣಿತ

ಸ್ವಲ್ಪ ರೇಖಾಗಣಿತ
ಜ್ಯಾಮಿತೀಯ ಆಕಾರಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್ತು ಸೆಳೆಯಿರಿ.

3 ಆಯಾಮಗಳಲ್ಲಿ ಜಾಗ
ಚಿತ್ರದ ಸ್ಥಳಗಳ ಸುತ್ತಲೂ ನಿಮ್ಮ ಮಾರ್ಗವನ್ನು ಕಂಡುಕೊಳ್ಳಿ. ತಾತ್ಕಾಲಿಕ ಆಯಾಮವನ್ನು ಸೇರಿಸಿ. ವಸ್ತು ಮತ್ತು ಜಾಗದ ನಡುವಿನ ಸಂಬಂಧ.

ಸ್ವಲ್ಪ ಬೀಜಗಣಿತ
ಚಿತ್ರದ ಪಾತ್ರಗಳು ಅಥವಾ ಅಂಶಗಳನ್ನು ಎಣಿಸಿ. ಬಾರಿ ಸಂಖ್ಯೆ...

ಲೇಖಕ ಮತ್ತು ಉತ್ಪಾದನಾ ತಂಡವನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ
ಸನ್ನಿವೇಶ, ನಿರ್ದೇಶನ, ಅನಿಮೇಷನ್, ಸಂಗೀತ...

ಬಹು ಚಲನಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ಹೋಲಿಕೆ ಮಾಡಿ
ಪ್ರಕಾರಗಳು, ದೃಶ್ಯ ಮತ್ತು ಧ್ವನಿ ವಿಶ್ವಗಳು, ನಿರೂಪಣೆಯ ರೂಪಗಳು, ಮಾತಿನ ಅಂಕಿಅಂಶಗಳು, ಪಾತ್ರಗಳು, ಚಿತ್ರದ ಲಯ...

ಶಾಲೆಯ ಹೊರಗೆ ಮಕ್ಕಳು ಏನು ನೋಡುತ್ತಾರೆ ಎಂಬುದರ ಕುರಿತು ಚರ್ಚೆಗಳು
ಮೆಚ್ಚಿನ ಚಲನಚಿತ್ರಗಳು? ಸರಣಿಗಳು, ಚಲನಚಿತ್ರಗಳು, ಸಾಕ್ಷ್ಯಚಿತ್ರಗಳು, ಟಿವಿ ಕಾರ್ಯಕ್ರಮಗಳು....

ಚಿತ್ರದ ಲೇಖಕರ ಉದ್ದೇಶವನ್ನು ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಳ್ಳುವುದು
ಲೇಖಕರ ಪ್ರಮುಖ ಉದ್ದೇಶ ಮತ್ತು ಅವರ ಮುಖ್ಯ ವಾದಗಳು.

ಚಿತ್ರದ ಬಗ್ಗೆ ವೈಯಕ್ತಿಕ ಅಭಿಪ್ರಾಯ ವ್ಯಕ್ತಪಡಿಸಿ
ದೃಷ್ಟಿಕೋನಗಳು, ಸಂಬಂಧಗಳು. ನಿಮ್ಮ ಅಭಿಪ್ರಾಯವನ್ನು ಸಮರ್ಥಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ. ನಾನೇಕೆ ಸ್ವಲ್ಪ, ಬಹಳಷ್ಟು, ಉತ್ಕಟವಾಗಿ ಪ್ರೀತಿಸುತ್ತೇನೆ...?

ಚಿತ್ರದ ಪ್ರಮುಖ ಕ್ಷಣಗಳನ್ನು, ದೃಶ್ಯಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ
ಎಷ್ಟು ದೃಶ್ಯಗಳು? ಇದು ಏಕೆ ಪ್ರಮುಖ ಕ್ಷಣವಾಗಿದೆ?

ಮಕ್ಕಳೊಂದಿಗೆ ಚಲನಚಿತ್ರವನ್ನು ಅನ್ವೇಷಿಸುವುದು ಒಂದು ಅನನ್ಯ ಅನುಭವ; ವಿನೋದ, ಇದು ತರಗತಿಯಲ್ಲಿ ಶಾಲಾ ಕಾರ್ಯಕ್ರಮಗಳ ಎಲ್ಲಾ ಉದ್ದೇಶಿತ ಕೌಶಲ್ಯಗಳ ಮೇಲೆ ಕೆಲಸ ಮಾಡಲು ಮತ್ತು ಅಭಿವೃದ್ಧಿಪಡಿಸಲು ನಿಮಗೆ ಅನುಮತಿಸುತ್ತದೆ
ಬಹು ಸಾಮರ್ಥ್ಯಗಳು. ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಳ್ಳುವ ಮತ್ತು ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಳ್ಳುವ ಸಾಮರ್ಥ್ಯ, ಮಾನಸಿಕ ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ರಚಿಸಲು, ವೀಕ್ಷಿಸಲು, ವರ್ಗೀಕರಿಸಲು, ಆವಿಷ್ಕರಿಸಲು, ಇತರರೊಂದಿಗೆ ಸಂವಹನ ಮಾಡಲು ಅಥವಾ
ಚಲನೆಯ ಮೂಲಕ ನಿಮ್ಮನ್ನು ವ್ಯಕ್ತಪಡಿಸುವುದು, ಲಯ ಮತ್ತು ಧ್ವನಿ ಪ್ರಪಂಚಗಳಿಗೆ ಸಂವೇದನಾಶೀಲರಾಗಿರುವುದು. ಚಲನಚಿತ್ರಗಳು ತಮ್ಮ ಭಾವನೆಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಲು ಮತ್ತು ಇತರರ ಭಾವನೆಗಳನ್ನು ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಮಕ್ಕಳನ್ನು ಆಹ್ವಾನಿಸುತ್ತವೆ.
ಪ್ರತಿ ಚಿತ್ರಕ್ಕೂ ಕೆಲವು ಪ್ರಶ್ನೆಗಳು ಸಾಮಾನ್ಯವಾಗಿರುತ್ತವೆ; ಕೆಲವೊಮ್ಮೆ ವಯಸ್ಕರಿಗೆ ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗುತ್ತದೆ, ಅವು ನೈಸರ್ಗಿಕವಾಗಿರುವುದಿಲ್ಲ ಮತ್ತು ಮಕ್ಕಳೊಂದಿಗೆ ಪ್ರತಿ ವೀಕ್ಷಣೆಯೂ ಇರುತ್ತದೆ
ವಿಮರ್ಶಾತ್ಮಕ ಚಿಂತನೆಯನ್ನು ವ್ಯಾಯಾಮ ಮಾಡಲು ಮತ್ತು ಅಭಿರುಚಿಗಳನ್ನು ಅಭಿವೃದ್ಧಿಪಡಿಸಲು ಪ್ರತಿವರ್ತನಗಳಾಗುವ ಪ್ರಶ್ನೆಗಳನ್ನು ಕೇಳುವ ಅವಕಾಶ.

ಪ್ರತಿ ಚಿತ್ರಕ್ಕೂ ಹಲವು ಚಟುವಟಿಕೆಗಳು ಸಾಮಾನ್ಯ. "ಟೂಲ್ಬಾಕ್ಸ್" ಎಲ್ಲಾ ಪ್ರಾಥಮಿಕ ಶಾಲಾ ಪಾಠಗಳನ್ನು ಪೂರೈಸುವ ಚಟುವಟಿಕೆಗಳ ಪಟ್ಟಿಯನ್ನು ನೀಡುತ್ತದೆ.

"ಮಗು ತನ್ನ ಬುದ್ಧಿವಂತಿಕೆಯಿಂದ ಮಾತ್ರ ಸಮತೋಲಿತ ಬೆಳವಣಿಗೆಯನ್ನು ಅನುಭವಿಸಬಹುದು
ವೈಚಾರಿಕತೆ ಮತ್ತು ಸೂಕ್ಷ್ಮ ಬುದ್ಧಿಮತ್ತೆಯನ್ನು ಸಾಮರಸ್ಯ ಮತ್ತು ಪೂರಕತೆಯಲ್ಲಿ ಅಭಿವೃದ್ಧಿಪಡಿಸಲಾಗಿದೆ. "

ಶಾಲೆಯಲ್ಲಿ ಕಲೆ ಮತ್ತು ಸಂಸ್ಕೃತಿಯ ಯೋಜನೆ, ಶೈಕ್ಷಣಿಕ ದಾಖಲಾತಿಗಾಗಿ ರಾಷ್ಟ್ರೀಯ ಕೇಂದ್ರ, 2001


