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நான் சினிமா மூலம் கற்றுக்கொள்கிறேன்
கருவிப்பெட்டி

கல்வி நடவடிக்கைகள்

புரிந்து கொண்டு மக்களுக்கு புரிய வைக்க வேண்டும்

தனித்தனியாக அல்லது கூட்டாக உருவாக்கவும்

ஒரு திரைப்படம் / கல்வி நடவடிக்கைகளைக் கேள்வி

உங்கள் கருத்துக்களையும் உணர்ச்சிகளையும் வெளிப்படுத்துங்கள்

பொருத்தமான ஒளிப்பதிவு நுட்பங்கள்

பரிசோதனை செய்து உருவாக்கவும்

உங்களை அடையாளம் கண்டுகொள்ளுங்கள் மற்றும் கலைகளை உணருங்கள்

உடல் மொழியை உருவாக்குங்கள்

படத்தின் உரையாடல்களை கற்பனை செய்து பாருங்கள்
பிறகு படம் பார்க்கும் போது படியுங்கள்.

படத்தின் மனநிலையை விவரிக்கவும்
ஒரு சூழல், வளிமண்டலம் என்றால் என்ன?

படத்தில் இருந்து ஒரு பாத்திரத்தை விவரிக்கவும்
உடல் ரீதியாகவும் உளவியல் ரீதியாகவும்.

ஒரு புதிய தலைப்பை கற்பனை செய்து பாருங்கள்
வழங்கப்பட்ட தலைப்புகளை ஒப்பிட்டு, தேர்வை விளக்குங்கள் (பிளாஸ்டிக் கலை நீட்டிப்பு: திரைப்பட சுவரொட்டி).

உங்கள் உணர்ச்சிகளை உணர்ந்து மற்றவர்களின் உணர்வுகளைப் புரிந்து கொள்ளுங்கள்
உங்கள் உணர்ச்சிகளைக் கண்டறிந்து வெளிப்படுத்துங்கள். வகுப்பறை உரையாடல். உணர்ச்சிகளின் சொற்களஞ்சியத்தைப் பார்க்கவும்.

புதிய தொழில்களைக் கண்டறியவும்
திரைக்கதை எழுத்தாளர், இயக்குனர், அனிமேட்டர், தயாரிப்பாளர், ஒலி பொறியாளர்... கோப்பைப் பார்க்கவும்: சினிமா தொழில்கள்.

அனிமேஷன் நுட்பங்களை அடையாளம் காணவும்
கை வரைதல், இயக்கத்தை நிறுத்துதல், கணினி.

ஃப்ரேமிங் மூலம் பரிசோதனை செய்யுங்கள்
கேமராவுடன். க்ளோஸ்-அப், ஆஃப்-கேமரா... கோப்பைப் பார்க்கவும்: சினிமா அகராதி.

வகுப்பில் ஒரு திரைப்படம் அல்லது அனிமேஷனை உருவாக்கவும்
கேமரா (ஸ்டாப் மோஷன்), வீடியோ கேமரா அல்லது டேப்லெட். ஒரு தாமட்ரோப் அல்லது ஃபிளிப்புக்கை உருவாக்கவும்.

ஒரு திரைப்பட சுவரொட்டியை உருவாக்கவும்
உறுப்புகளின் தேர்வு, தளவமைப்பு (பிரெஞ்சு நீட்டிப்பு அல்லது வெளிநாட்டு மொழிகள், தலைப்பை கற்பனை செய்து பாருங்கள்).

ஒரு கதையை உருவாக்கவும் (படத்தைப் பார்க்கும் முன்)
படத்தில் இருந்து 2 அல்லது 3 படங்களை அடிப்படையாகக் கொண்ட ஒரு கதையை கற்பனை செய்து பின்னர் விடுபட்ட படங்களை வரையவும்.

படத்தின் காட்சி உலகங்களை பகுப்பாய்வு செய்யுங்கள்
கலை வரலாறு, கலை இயக்கங்கள்... பல்வேறு கலை வெளிப்பாடுகள் மற்றும் ஒப்பீடு கண்டுபிடிப்பு.

கதையை வாய்மொழியாகவோ எழுத்திலோ சொல்லுங்கள்
ஒரு சில வாக்கியங்களில் பின்னர் ஒரு வாக்கியத்தில் முடிந்தவரை குறுகியது.

படத்தின் கூறுகளை அடையாளம் காணவும், பெயரிடவும் (சொற்களஞ்சியம்) மற்றும் விவரிக்கவும்
பொருள்கள், இடங்கள், வடிவங்கள், வண்ணங்கள், ஒலிகள்... படத்தில் பாத்திரங்கள் (உருவப்படம்) மற்றும் அவற்றின் பங்கை விவரிக்கவும்.

மூளைச்சலவை
மாணவர்கள் எதைத் தக்கவைத்துக் கொண்டார்கள், அவர்கள் புரிந்துகொண்டது அல்லது புரியாதது, அவர்கள் உணர்ந்தது...

ஒரு புதிய பாத்திரத்தை உருவாக்கவும்
வரலாற்றில் தனக்கான இடத்தைப் பிடிக்கும் ஒரு பாத்திரம். மனிதன், விலங்கு, பொருள் அல்லது சுருக்கம்... (ஆளுமைப்படுத்தல்).

கதாபாத்திரங்களின் செயல்களை அடையாளம் காணவும், பெயரிடவும் மற்றும் விவரிக்கவும்
செயல்களை விவரிக்கும் வினைச்சொற்களின் பட்டியலை உருவாக்கவும்.

புனைகதை மற்றும் யதார்த்தத்தை வேறுபடுத்துங்கள்
இது கற்பனையா, கதையா, யதார்த்தத்தால் ஈர்க்கப்பட்ட சூழலா? இது கனவா? இது நம்பத்தகுந்ததா?

படத்தின் முக்கிய கூறுகளை அடையாளம் காணவும்
திரைப்படத்தைப் புரிந்துகொள்ளத் தேவையான பாத்திரங்கள், பொருள்கள்.

பொருள்களுக்கு இடையிலான உறவுகள் மற்றும் நிலைகளை அடையாளம் காணவும்
இடத்தின் வினையுரிச்சொற்கள், அங்கு, கீழே, உள்ளே... வாய்வழி மற்றும்/அல்லது எழுதப்பட்ட (காட்சி கலைகளின் நீட்டிப்புகள்).

படத்தை நினைவில் கொள்ள முடிகிறது
பார்த்த சில நாட்கள். (இசை நீட்டிப்பு: இசை சாறுகளைப் பயன்படுத்தி காட்சிகளை நினைவில் கொள்ளுங்கள்).

படத்தின் ஒரு கணம் அல்லது ஒரு அங்கத்தை மாற்றி புதிய கதையை கற்பனை செய்து பாருங்கள்
படத்தின் முக்கிய உறுப்பு அல்லது இரண்டாம் உறுப்பு. படத்தில் உள்ள ஒரு உயிரற்ற பொருளுக்கு உயிர் கிடைத்தால்?

திரைப்பட காலவரிசையை மீண்டும் உருவாக்கவும்
ஒழுங்கற்ற வாக்கியங்களிலிருந்து (படத்தின் படங்களுடன் பிளாஸ்டிக் கலை நீட்டிப்பு).

ஒரு தொடக்கத்தையும் முடிவையும் கற்பனை செய்து பாருங்கள்
படத்திற்கு முன் ஒரு ஆரம்பம், ஒரு புதிய முடிவு அல்லது படத்தின் தொடர்ச்சி. இரண்டு வெவ்வேறு முடிவுகள்...

தனிப்பட்ட அனுபவங்களுடன் ஒப்பிடுங்கள்
படம் உங்களுக்கு ஒரு தனிப்பட்ட அனுபவத்தை நினைவூட்டுகிறதா?

படத்திற்கான ஸ்டோரிபோர்டை உருவாக்கவும்
படத்தின் படங்களிலிருந்து விக்னெட்டுகளை வரையவும் (பிரெஞ்சு நீட்சி அல்லது வெளிநாட்டு மொழிகள்).

சினிமா சொற்களஞ்சியத்தைப் பயன்படுத்துங்கள்
கோப்பைப் பார்க்கவும்: சினிமா சொற்களஞ்சியம்.

வெளிப்பாட்டின் மற்ற வடிவங்களுடன் ஒப்பிடுக
நாவல், கவிதை, சித்திரக்கதை, ஓவியம், சிற்பம், நாடகம், ஆவணப்படம், விளம்பரம்...

குறிகாட்டிகள், தற்காலிக மற்றும் இடஞ்சார்ந்த வரையறைகளை அடையாளம் காணவும்.
எப்போது ? எவ்வளவு காலம்? அல்லது ? விண்வெளியில் கதாபாத்திரங்களின் நிலை.

கதையின் நேரத்தையும் இடத்தையும் அடையாளம் காணவும்
வரலாற்று, காலமற்ற, கற்பனை?

மேடை நுட்பங்களை அடையாளம் காணவும்
ஃப்ளாஷ்பேக் மற்றும் பிற கதை கருவிகள்.

ஒலி மற்றும் இசையின் பங்கு

இசையின் பங்கைப் புரிந்துகொள்வது
மேடை மற்றும் படங்களுடனான உறவு. படம் இல்லாமல் ஒலிப்பதிவு. வெவ்வேறு இசையுடன் பிரித்தெடுக்கவும்.

படத்திலிருந்து ஒலி விளைவைப் பின்பற்றவும்
கை, வாய், கசங்கிய காகிதம் போன்ற எளிய பொருள்கள்...

படத்திற்கான இசை மற்றும்/அல்லது ஒலி விளைவுகளை உருவாக்கவும்
எளிமையான வழிமுறைகள், குரல், கைகள் அல்லது இசைக்கருவிகள்... படத்தின் தாக்கங்களை புரிந்து கொள்ளுங்கள்.

படத்தின் இசையைப் பாடுங்கள்
தனியாக அல்லது ஒரு பாடகர் குழுவில், கருவிகளுடன் அல்லது இல்லாமல்.

ஒலி கூறுகளை விவரிக்கவும் ஒப்பிடவும்
ஒற்றுமைகள் மற்றும் வேறுபாடுகளை அடையாளம் காணவும்.

திரைப்படங்களை வகைப்படுத்தவும் (காட்சி பிரபஞ்சங்கள், கதைகள் போன்றவை)
தொடர்ந்து பல படங்கள்.   

ஒரு பாத்திரம் அல்லது பொருளைக் குறிக்கவும்
வரைதல் மற்றும் தொகுதி (மாடலிங் களிமண்) பின்னர் ஒப்பிடுக.

படத்தின் செய்திகளை அடையாளம் காணவும்
விவாதங்கள் மற்றும் சிறிய தத்துவப் பட்டறைகள்.

அலங்காரத்தின் திட்டத்தை உருவாக்கவும், இடத்தை பிரதிநிதித்துவப்படுத்தவும்
முக்கிய கூறுகள், கதாபாத்திரங்களின் பயணங்கள்...

திரைப்படத்தின் காட்சிகளிலிருந்து திரைப்பட ஸ்டோரிபோர்டை உருவாக்கவும்
தலைப்பைச் சேர்க்கவும். 9 முதல் 12 வயது வரையிலான கேமரா அசைவுகளைக் குறிப்பிடவும் (காட்சி கலை நீட்டிப்பு).

படத்தின் படங்களைக் கொண்டு ஒரு புத்தகத்தை உருவாக்கவும் (குழந்தை கதை சொல்பவர்கள்)
கதை சொல்பவரின் தேர்வை விளக்குங்கள்: முதல் அல்லது மூன்றாவது நபரிடம், நிகழ்காலத்தில் அல்லது கடந்த காலத்தில் சொல்லுங்கள்...

திரைப்படத்தையும் நிஜ உலகத்தையும் ஒப்பிடுவது
உண்மையில் ஒரு பொருள் (5 புலன்கள்) மற்றும் ஒரு திரைப்படத்தில் (வாழும் உலக நீட்டிப்பு).

பார்வையை மாற்றவும்
பல கதாபாத்திரங்களின் பார்வையில் கதை சொல்லுங்கள்.

பிரதிநிதித்துவத்தின் மற்ற வடிவங்களுடன் ஒப்பிடுக
உதாரணமாக கலை வரலாற்றில் ஒரு ஆப்பிள் (உலகின் பார்வையாக கலை வெளிப்பாடு).

குறிப்புகளை அடையாளம் காணவும்
ஒளிப்பதிவு, இலக்கியம், சித்திரப் படைப்புகளுடன் ஒப்பிடு...

மற்ற மாணவர்களை யூகிக்கவும்
படத்தில் இருந்து ஒரு பாத்திரம் அல்லது உறுப்பு, தோரணைகள், முகபாவனைகள் மற்றும் மக்களை யூகிக்கச் செய்யுங்கள்.

உங்கள் உடலுடன் இயக்கங்களை இனப்பெருக்கம் செய்யுங்கள்
எழுத்துக்கள், மரங்கள், மேகங்கள், சுருக்க வடிவங்களின் இயக்கம்...

ரீப்ளே, ஒரு படத்தின் காட்சியை மீண்டும் உருவாக்கவும்
உரையாடல்கள் மற்றும் காட்சியமைப்பு. நாடக நாடகம், மைம். தோரணைகள், முகபாவனைகளைப் பின்பற்றுங்கள்.

சிறியவர்களுக்கான கணிதம்

ஒரு சிறிய வடிவியல்
வடிவியல் வடிவங்களைக் கண்டறிந்து வரையவும்.

3 பரிமாணங்களில் இடம்
படத்தின் இடங்களைச் சுற்றி உங்கள் வழியைக் கண்டறியவும். தற்காலிக பரிமாணத்தைச் சேர்க்கவும். பொருளுக்கும் இடத்துக்கும் உள்ள உறவு.

கொஞ்சம் அல்ஜீப்ரா
ஒரு படத்தின் கதாபாத்திரங்கள் அல்லது கூறுகளை எண்ணுங்கள். எத்தனை முறை...

ஆசிரியர் மற்றும் தயாரிப்பு குழுவை அடையாளம் காணவும்
காட்சி, இயக்கம், அனிமேஷன், இசை...

பல திரைப்படங்களை ஒப்பிடுக
வகைகள், காட்சி மற்றும் ஒலி பிரபஞ்சங்கள், கதை வடிவங்கள், பேச்சின் உருவங்கள், கதாபாத்திரங்கள், படத்தின் ரிதம்...

பள்ளிக்கு வெளியே குழந்தைகள் என்ன பார்க்கிறார்கள் என்பது பற்றிய விவாதங்கள்
பிடித்த படங்கள்? தொடர்கள், திரைப்படங்கள், ஆவணப்படங்கள், தொலைக்காட்சி நிகழ்ச்சிகள்....

படத்தின் ஆசிரியரின் நோக்கத்தைப் புரிந்துகொள்வது
ஆசிரியரின் மேலாதிக்க நோக்கம் மற்றும் அவரது முக்கிய வாதங்கள்.

படம் பற்றிய தனிப்பட்ட கருத்தை தெரிவிக்கவும்
பார்வை புள்ளிகள், தொடர்புகள். உங்கள் கருத்தை பாதுகாக்கவும். நான் ஏன் கொஞ்சம், நிறைய, உணர்ச்சியுடன் நேசிக்கிறேன்...?

படத்தின் முக்கிய தருணங்களை, காட்சிகளை அடையாளம் காணவும்
எத்தனை காட்சிகள்? இது ஏன் ஒரு முக்கிய தருணம்?

குழந்தைகளுடன் ஒரு திரைப்படத்தைக் கண்டுபிடிப்பது ஒரு தனித்துவமான அனுபவம்; வேடிக்கையாக, இது வகுப்பில் பள்ளித் திட்டங்களின் அனைத்து இலக்கு திறன்களிலும் வேலை செய்ய உங்களை அனுமதிக்கிறது
பல திறன்கள். தன்னைப் புரிந்துகொள்வதற்கும், புரிந்துகொள்வதற்கும், மனப் படங்களை உருவாக்குவதற்கும், அவதானிக்கும், வகைப்படுத்துவதற்கும், கண்டுபிடிப்பதற்கும், மற்றவர்களுடன் தொடர்புகொள்வதற்கும் அல்லது கூட
இயக்கம் மூலம் உங்களை வெளிப்படுத்துதல், ரிதம் மற்றும் ஒலி உலகங்களுக்கு உணர்திறன். திரைப்படங்கள் குழந்தைகளை தங்கள் உணர்ச்சிகளை அடையாளம் காணவும் மற்றவர்களின் உணர்வுகளைப் புரிந்துகொள்ளவும் அழைக்கின்றன.
ஒவ்வொரு படத்திற்கும் சில கேள்விகள் பொதுவானவை; சில நேரங்களில் பெரியவர்களுக்குத் தெளிவாகத் தெரியும், அவை இயற்கையானவை அல்ல, குழந்தைகளுடன் ஒவ்வொரு பார்வையும் இருக்கும்
விமர்சன சிந்தனையைப் பயிற்சி செய்வதற்கும் சுவைகளை வளர்ப்பதற்கும் பிரதிபலிப்புகளாக மாறும் கேள்விகளைக் கேட்கும் வாய்ப்பு.

ஒவ்வொரு படத்திற்கும் பல செயல்பாடுகள் பொதுவானவை. "கருவிப்பெட்டி" அனைத்து ஆரம்ப பள்ளி பாடங்களுக்கும் சேவை செய்யும் செயல்பாடுகளின் பட்டியலை வழங்குகிறது.

"குழந்தை புத்திசாலித்தனமாக இருந்தால் மட்டுமே சமநிலையான வளர்ச்சியை அனுபவிக்க முடியும்
பகுத்தறிவு மற்றும் உணர்திறன் நுண்ணறிவு இணக்கம் மற்றும் நிரப்புத்தன்மையில் உருவாக்கப்படுகின்றன. "

பள்ளியில் கலை மற்றும் கலாச்சாரத்திற்கான திட்டம், கல்வி ஆவணங்களுக்கான தேசிய மையம், 2001


