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ਮੈਂ ਸਿਨੇਮਾ ਨਾਲ ਪੜ੍ਹਾਉਂਦਾ ਹਾਂ ਚੋਣ ਗਰਿੱਡ
ਦੇਖਣ ਦੇ ਸੁਝਾਅ

3 ਸਾਲ ਦੀ ਉਮਰ ਪਹਿਲੀ ਸਿੱਖਣ ਦੀ ਉਮਰ ਹੈ, ਰੰਗ, ਆਕਾਰ, ਗ੍ਰਾਫਿਕਸ ਦੀ ਸ਼ੁਰੂਆਤ, ਕੋਲਾਜ, ਕਟਿੰਗ ਪਰ ਸਮੇਂ ਦੇ ਪਹਿਲੇ ਮਾਪਦੰਡ, ਕੱਲ੍ਹ, ਅੱਜ, ਕੱਲ੍ਹ, ਰੁੱਤਾਂ, ਹਫ਼ਤੇ ...
ਇਹ ਭਾਵਨਾਵਾਂ ਅਤੇ ਕਲਾਤਮਕ ਸਾਧਨਾਂ ਦੀ ਜਾਣ-ਪਛਾਣ ਲਈ ਇੱਕ ਵਿਸ਼ੇਸ਼ ਅਧਿਕਾਰ ਵਾਲੀ ਉਮਰ ਹੈ।

ਵੱਖ ਹੋਣਾ (ਮਾਪੇ, ਡੇ-ਕੇਅਰ, ਕੰਬਲ, ਆਦਿ) / ਜਾਦੂਈ ਸੋਚ / ਪ੍ਰਤੀਕਵਾਦ / ਲਗਾਵ / ਮਨ ਦਾ ਸਿਧਾਂਤ (4 ਸਾਲ     )
ਰੋਜ਼ਾਨਾ ਜੀਵਨ ਵਿੱਚ ਖੁਦਮੁਖਤਿਆਰੀ / ਭੋਜਨ (ਫਲ, ਸਬਜ਼ੀਆਂ, ਆਦਿ) / ਸੰਗੀਤ / ਵਿਜ਼ੂਅਲ ਆਰਟਸ

6 ਸਾਲ ਦੀ ਉਮਰ ਮੌਖਿਕ ਭਾਸ਼ਾ, ਨਿਰਮਿਤ ਭਾਸ਼ਣ, ਸਪੇਸ-ਟਾਈਮ, ਕਾਲਪਨਿਕ ਅਤੇ ਅਸਲ ਵਿੱਚ ਅੰਤਰ ਦੀ ਖੋਜ ਲਈ ਉਮਰ ਹੈ; ਬੱਚਾ ਸਿੱਖਣ, ਲਿਖਣ, ਪੜ੍ਹਨ, ਗਣਿਤ ਦੀ ਮਹੱਤਤਾ ਤੋਂ ਜਾਣੂ ਹੋ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਪਰ
ਇੱਕ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਦੇ ਆਸਣ ਦੀ ਮਹੱਤਤਾ ਵੀ. ਇਹ ਅਕਾਦਮਿਕ ਖੁਦਮੁਖਤਿਆਰੀ, ਖੇਡਾਂ ਅਤੇ ਸੱਭਿਆਚਾਰਕ ਖੋਜਾਂ (ਕਿਸੇ ਖੇਡ, ਕਲਾ ਜਾਂ ਸੰਗੀਤ ਆਦਿ ਦਾ ਅਭਿਆਸ ਕਰਨ ਦੀ ਸ਼ੁਰੂਆਤ) ਅਤੇ ਹੋਮਵਰਕ ਦੀ ਸ਼ੁਰੂਆਤ ਦੀ ਉਮਰ ਵੀ ਹੈ।

ਹਮਦਰਦੀ / ਭੈਣ-ਭਰਾ ਵਿਚਕਾਰ ਸਥਾਨ / ਅਪਾਹਜਤਾ / ਕਵਿਤਾ / ਸੱਭਿਆਚਾਰਕ ਵਿਸ਼ੇ / ਆਦਰ ਅਤੇ ਸਹਿਣਸ਼ੀਲਤਾ / ਆਪਸੀ ਸਹਾਇਤਾ / ਵਾਤਾਵਰਣ

9 ਸਾਲ, ਦ੍ਰਿਸ਼ਟੀਕੋਣ, ਸਪੇਸ-ਟਾਈਮ, ਸਕ੍ਰੀਨ 'ਤੇ/ਬੰਦ, ਤਾਲ, ਭਾਵਨਾਵਾਂ ਅਤੇ ਭਾਵਨਾਵਾਂ ਦਾ ਪ੍ਰਗਟਾਵਾ ਪਰ ਕਲਾਤਮਕ ਭਾਸ਼ਾ (ਸ਼ਬਦਾਂ ਨੂੰ ਘੁੰਮਾਉਣਾ ਜਾਂ ਦੁਬਾਰਾ ਪੇਸ਼ ਕਰਨਾ) ਵਿਸ਼ੇਸ਼ ਤੌਰ 'ਤੇ ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਹਨ।

ਮੌਤ / ਨਿਆਂ ਦੀ ਮਹੱਤਤਾ / ਮਜ਼ਬੂਤ ਦੋਸਤੀ / ਬੋਰੀਅਤ / ਤਲਾਕ / ਮੁਕਾਬਲੇ ਦੀਆਂ ਚੁਣੌਤੀਆਂ / ਸਮਾਨਤਾ ਅਤੇ ਭੇਦਭਾਵ

12 ਸਾਲ ਦੀ ਉਮਰ ਵਿਚ, ਬੱਚਾ ਆਪਣੇ ਆਪ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਮਾਪਿਆਂ ਤੋਂ ਦੂਰ ਕਰਨਾ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰ ਦਿੰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਆਪਣੀਆਂ ਹਰਕਤਾਂ ਵਿਚ ਸੁਤੰਤਰ ਹੋ ਜਾਂਦਾ ਹੈ, ਇਕੱਲੇ ਸਕੂਲ ਜਾਂਦਾ ਹੈ, ਇਕੱਲੇ ਘਰ ਵਾਪਸ ਆਉਂਦਾ ਹੈ, ਆਦਿ।
ਇਹ ਪਹਿਲੀਆਂ ਫਲਰਟੀਆਂ ਦਾ ਵੀ ਯੁੱਗ ਹੈ। ਡਿਜੀਟਲ ਵਿੱਚ ਨਿਵੇਸ਼ ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਹੁੰਦਾ ਜਾ ਰਿਹਾ ਹੈ।

ਪਿਆਰ / ਜਵਾਨੀ / ਲਿੰਗਕਤਾ / ਈਰਖਾ / ਬਿਮਾਰੀ

16 ਪਹਿਲੀਆਂ ਜ਼ਿੰਮੇਵਾਰੀਆਂ ਦੀ ਉਮਰ ਹੈ। ਪਰਿਵਾਰ ਤੋਂ ਦੂਰੀ ਵਧਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਦੋਸਤਾਂ ਤੋਂ ਦੂਰੀ ਵੱਧ ਜਾਂਦੀ ਹੈ। ਇਹ ਵੀ ਪਹਿਲੀ ਵਾਰ ਦੀ ਉਮਰ ਹੈ.

ਰਾਜਨੀਤਿਕ ਅਤੇ ਸਮਾਜਿਕ ਵਿਸ਼ੇ / ਫਿਲਾਸਫੀ / ਖੁਦਮੁਖਤਿਆਰੀ / ਹਿੰਸਾ

(1) ਆਮ ਤੌਰ 'ਤੇ, 12 ਸਾਲ ਦੀ ਉਮਰ ਤੋਂ ਪਹਿਲਾਂ 20 ਮਿੰਟ ਤੋਂ ਵੱਧ ਦੇਖਣ ਦਾ ਸਮਾਂ ਨਹੀਂ ਹੈ
ਸਿਫਾਰਸ਼ ਕੀਤੀ. ਜੇ ਬੱਚਾ ਬਹੁਤ ਦੇਰ ਤੱਕ ਦੇਖਦਾ ਹੈ, ਤਾਂ ਉਸਨੂੰ ਸਮਝਣ ਵਿੱਚ ਮੁਸ਼ਕਲ ਹੋ ਸਕਦੀ ਹੈ,
ਉਸਦਾ ਧਿਆਨ ਘੱਟ ਜਾਵੇਗਾ। ਇਸ ਲਈ ਇੱਕ ਫੀਚਰ ਫਿਲਮ ਦੇਖਣ ਵੇਲੇ ਸਹਾਇਤਾ ਦੀ ਸਿਫਾਰਸ਼ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਹੈ।

(2) ਕੋਈ VOST ਨਹੀਂ ਜੇਕਰ ਕਹਾਣੀ ਨੂੰ ਸੰਭਾਵਿਤ ਬਚਣ ਲਈ ਸੰਵਾਦਾਂ ਦੀ ਚੰਗੀ ਸਮਝ ਦੀ ਲੋੜ ਹੈ
ਬੱਚੇ ਦੀ ਚਿੰਤਾ.

(3) ਇਹ ਬਹੁਤ ਘੱਟ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਕਿ ਇੱਕ ਫਿਲਮ ਕਈ ਥੀਮ ਨੂੰ ਬੁਣ ਕੇ ਅਤੇ ਬਹੁਲਤਾ ਦੀਆਂ "ਸਵੀਕਾਰਯੋਗ" ਡਿਗਰੀਆਂ ਨੂੰ ਸੰਬੋਧਿਤ ਨਾ ਕਰਦੀ ਹੋਵੇ
ਇਸ ਗੱਲ 'ਤੇ ਨਿਰਭਰ ਕਰਦਾ ਹੈ ਕਿ ਮੁੱਖ ਵਿਸ਼ਾ ਕਿੰਨਾ ਸਪਸ਼ਟ ਅਤੇ ਸਪੱਸ਼ਟ ਹੈ।

(4) ਬੱਚਿਆਂ ਦੀ ਸਮਝ ਦੇ ਪੱਧਰ 'ਤੇ ਨਿਰਭਰ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਜਟਿਲਤਾ ਦੀਆਂ ਡਿਗਰੀਆਂ ਜਿਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਸਮਝਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ
ਕੁਦਰਤ ਅਤੇ ਸੰਦੇਸ਼ ਦਾ ਅਰਥ. ਇੱਕ ਬਾਲਗ ਦੇ ਨਾਲ ਫਿਲਮ.

(5) ਉਦਾਹਰਨ ਲਈ ਇਤਿਹਾਸਕ ਤੱਥਾਂ ਤੋਂ ਇਨਕਾਰ ਕਰਨ ਵਾਲੇ ਸੰਦੇਸ਼। ਸਾਵਧਾਨ ਰਹੋ, ਸਾਰੇ ਗੁੰਮਰਾਹਕੁੰਨ ਸੁਨੇਹੇ ਲਾਜ਼ਮੀ ਹਨ
ਆਲੋਚਨਾਤਮਕ ਵਿਸ਼ਲੇਸ਼ਣ ਲਈ ਸਮੇਂ ਦੇ ਨਾਲ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਇੱਕ ਬਾਲਗ ਦੀ ਨਿਗਰਾਨੀ ਹੇਠ ਦੇਖਿਆ ਜਾਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ।

(6) ਫਲੈਸ਼ਬੈਕ, ਟੋਨ ਦੀ ਸੋਧ, ਸਪੇਸ-ਟਾਈਮ, ਦ੍ਰਿਸ਼ਟੀਕੋਣ। ਗੁੰਝਲਦਾਰ ਸੰਪਾਦਨ ਜਾਂ ਤਾਲ
ਤੇਜ਼ੀ ਨਾਲ (ਵੱਖ-ਵੱਖ ਦ੍ਰਿਸ਼ਾਂ ਦਾ ਉੱਤਰਾਧਿਕਾਰੀ, ਪ੍ਰਤੀ ਮਿੰਟ ਸ਼ਾਟਸ ਦੀ ਵੱਡੀ ਗਿਣਤੀ, ਸੈਟਿੰਗਾਂ ਜਾਂ ਸਪੇਸ-ਟਾਈਮ
ਬਹੁਤ ਵੰਨ-ਸੁਵੰਨਤਾ...), ਅਚਾਨਕ ਜਾਂ ਅਣਪਛਾਤੀ ਆਵਾਜ਼ ਜਾਂ ਵਿਜ਼ੂਅਲ ਬ੍ਰੇਕ।

(7) ਘਟਨਾ ਦਾ ਗੈਰ-ਕਾਲਕ੍ਰਮਿਕ ਕ੍ਰਮ ਇਤਿਹਾਸ ਦੀ ਸਮਝ ਨੂੰ ਵਿਗਾੜਦਾ ਹੈ ਅਤੇ
ਸੁਨੇਹੇ।

(8) ਪਾਤਰਾਂ ਦੀ ਭੂਮਿਕਾ ਅਤੇ/ਜਾਂ ਮਨੋਵਿਗਿਆਨ ਵਿਕਾਸ ਦੇ ਨਾਲ ਇਕਸਾਰ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ
ਬੱਚੇ ਦੇ ਮਨੋਵਿਗਿਆਨ.
ਉਦਾਹਰਨ ਲਈ, ਫਿਲਮ ਵਿੱਚ ਇੱਕ ਪਾਤਰ ਦੇ ਮਾਪਿਆਂ ਦੇ ਵਿਵਹਾਰ ਵਿੱਚ ਨਾ-ਸਮਝੀ ਤਬਦੀਲੀ
ਇੱਕ 9 ਸਾਲ ਦੇ ਬੱਚੇ ਦੇ ਮਨੋਵਿਗਿਆਨਕ ਵਿਕਾਸ ਦੇ ਅਨੁਸਾਰ ਨਹੀਂ ਹੈ।

(9) ਵਿਜ਼ੂਅਲ ਬ੍ਰਹਿਮੰਡ ਅਨੁਕੂਲਿਤ ਨਹੀਂ ਹਨ ਕਿਉਂਕਿ ਉਹ ਹਿੰਸਕ, ਦੁਖਦਾਈ ਜਾਂ ਹਿਪਨੋਟਿਕ ਹਨ।

(10) ਸੰਗੀਤ ਅਤੇ ਧੁਨੀ ਪ੍ਰਭਾਵ ਢੁਕਵੇਂ ਨਹੀਂ ਹਨ ਕਿਉਂਕਿ ਉਹ ਹਿੰਸਕ, ਪਰੇਸ਼ਾਨ ਕਰਨ ਵਾਲੇ, ਹਿਪਨੋਟਿਕ ਹਨ। ਆਵਾਜ਼ ਟੁੱਟ ਜਾਂਦੀ ਹੈ
ਅਚਾਨਕ ਜਾਂ ਅਨੁਮਾਨਿਤ.

(11) ਥੀਮ, ਕਹਾਣੀਆਂ, ਪਾਤਰ, ਸਟੇਜਿੰਗ, ਵਿਜ਼ੂਅਲ ਅਤੇ ਧੁਨੀ ਸੰਸਾਰ...

(12) ਸਿੱਧੇ ਜਾਂ ਅਣਪਛਾਤੇ ਤਰੀਕੇ ਨਾਲ ਡਰ ਦੀ ਨੁਮਾਇੰਦਗੀ।
(ਹਾਸੇ, ਕਲਪਨਾ ਦੁਆਰਾ ਦੂਰੀ ਕੀਤੇ ਬਿਨਾਂ ...)

(13) ਮਿਡਲ ਸਕੂਲ ਤੋਂ ਪਹਿਲਾਂ ਕੋਈ ਦੁਖਦਾਈ ਵਿਜ਼ੂਅਲ ਸਮੱਗਰੀ ਨਹੀਂ ਹੈ।

(14) ਸਰੀਰਕ ਜਾਂ ਮਨੋਵਿਗਿਆਨਕ ਹਿੰਸਾ ਬਿਨਾਂ ਕਿਸੇ ਤਰਕ ਦੇ, ਜੋ ਕਿ ਕੁਦਰਤ ਦੀ ਹੈ, ਖਾਸ ਕਰਕੇ ਇਸਦੇ ਦੁਆਰਾ
ਇਕੱਠਾ ਕਰਨਾ, ਨਾਬਾਲਗਾਂ ਦੀ ਸੰਵੇਦਨਸ਼ੀਲਤਾ ਨੂੰ ਵਿਗਾੜਨਾ ਅਤੇ ਹਿੰਸਾ ਨੂੰ ਅਨੁਕੂਲ ਰੌਸ਼ਨੀ ਵਿਚ ਜਾਂ ਅੰਦਰ ਪੇਸ਼ ਕਰਨਾ
ਮਾਮੂਲੀ.

(15) ਗੈਰ-ਯਥਾਰਥਵਾਦੀ ਪੇਸ਼ਕਾਰੀ, ਪਾਤਰਾਂ ਦੀ "ਕਾਰਟੂਨਸਕ" ਦਿੱਖ, ਦਿੱਖ ਤੋਂ ਦੂਰ ਜਾਣਾ
ਮਨੁੱਖੀ, ਅਤਿਕਥਨੀ ਪ੍ਰਤੀਕਰਮ. ਪਾਤਰਾਂ ਤੋਂ ਪ੍ਰਤੀਕਰਮ ਦੀ ਘਾਟ. ਦਰਦ, ਦੁੱਖ।

(16) ਹਿੰਸਕ ਸੰਦਰਭ (ਇਨਸਾਨਾਂ ਦੁਆਰਾ ਵਸੇ ਸਥਾਨ 'ਤੇ ਹਮਲਾ...)।

(17) ਗੈਰ-ਸਪਸ਼ਟ ਲਿੰਗਕਤਾ ਇਸਦੀ ਕਹਾਣੀ ਅਤੇ ਸੁਹਜ ਪ੍ਰਭਾਵ ਲਈ ਵਰਤੀ ਜਾਂਦੀ ਹੈ।

(18) ਮੌਤ ਮੁੱਖ ਜਾਂ ਬਹੁਤ ਮੌਜੂਦ ਥੀਮ ਵਜੋਂ।
ਮੌਤ ਦੀ ਹਿੰਸਕ ਸਟੇਜਿੰਗ।

(19) ਉਹ ਫਿਲਮ ਜਿਸ ਵਿੱਚ ਇੱਕ ਵਿਤਕਰੇ ਭਰਿਆ ਸੰਦੇਸ਼ ਹੈ ਜਾਂ ਫਿਲਮ ਜੋ ਵਿਤਕਰੇ ਦੀ ਵਕਾਲਤ ਕਰਦੀ ਹੈ।
ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਸੋਚਣ ਦੀ ਇਜਾਜ਼ਤ ਦੇਣ ਲਈ ਵਿਤਕਰੇ ਨੂੰ ਦਰਸਾਉਂਦੀ ਫਿਲਮ ਲਈ ਇਹ ਮਾਮਲਾ ਨਹੀਂ ਹੈ,
ਇਸ ਵਿਸ਼ੇ 'ਤੇ ਇੱਕ ਆਲੋਚਨਾਤਮਕ ਨਜ਼ਰ ਅਤੇ ਬਹਿਸ ਕਰਨ ਲਈ। ਕਿਰਪਾ ਕਰਕੇ ਨੋਟ ਕਰੋ, ਸਾਰੇ ਪੱਖਪਾਤੀ ਸੁਨੇਹੇ ਲਾਜ਼ਮੀ ਹਨ
ਆਲੋਚਨਾਤਮਕ ਵਿਸ਼ਲੇਸ਼ਣ ਲਈ ਸਮੇਂ ਦੇ ਨਾਲ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਇੱਕ ਬਾਲਗ ਦੀ ਨਿਗਰਾਨੀ ਹੇਠ ਦੇਖਿਆ ਜਾਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ।

(20) ਹਰ ਕਿਸੇ ਕੋਲ ਅਸ਼ਲੀਲਤਾ ਦੀ ਵੱਖਰੀ ਪ੍ਰਤੀਨਿਧਤਾ ਹੁੰਦੀ ਹੈ, ਪਰ ਇਸ ਨੂੰ ਦੇ ਪੱਧਰ 'ਤੇ ਵਿਚਾਰਿਆ ਜਾਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ
ਭਾਸ਼ਾਵਾਂ (ਵੋਕਲ, ਇਸ਼ਾਰੇ, ਗ੍ਰਾਫਿਕਸ, ਆਦਿ) ਦੇ ਨਾਲ ਨਾਲ ਆਮ ਵਿਵਹਾਰ ਦੇ ਪੱਧਰ 'ਤੇ ਜਾਂ ਇੱਥੋਂ ਤੱਕ ਕਿ

ਸੋਚਣ ਦੇ ਤਰੀਕੇ.

ਅਸ਼ਲੀਲ ਦ੍ਰਿਸ਼ (20)

VOST ਉਪਸਿਰਲੇਖ ਵਾਲਾ ਮੂਲ ਸੰਸਕਰਣ

ਛੋਟੀਆਂ ਫਿਲਮਾਂ (20 ਮਿੰਟਾਂ ਤੋਂ ਘੱਟ)

ਵਿਤਕਰਾ (19)
ਜੂਆ
ਨਸ਼ੇ/ਸ਼ਰਾਬ
ਮੌਤ (18)
ਲਿੰਗਕਤਾ

ਯਥਾਰਥਵਾਦੀ ਹਥਿਆਰ
ਅਸਲੀਅਤ ਤੋਂ ਦੂਰ ਜਾਣ ਵਾਲੇ ਹਥਿਆਰ

ਗੈਰ-ਮਨੁੱਖੀ ਕਿਰਦਾਰ
ਮਨੁੱਖੀ ਜਾਂ ਮਾਨਵ-ਰੂਪੀ ਅੱਖਰ

ਹਿੰਸਾ ਦਿਖਾਈ ਨਹੀਂ ਦਿੰਦੀ ਪਰ ਸੁਝਾਈ ਜਾਂਦੀ ਹੈ (16)

ਯਥਾਰਥਵਾਦੀ ਪੇਸ਼ਕਾਰੀ (14)
ਗੈਰ-ਯਥਾਰਥਵਾਦੀ ਪੇਸ਼ਕਾਰੀ (15)

ਫੀਚਰ ਫਿਲਮਾਂ (60 ਮਿੰਟਾਂ ਤੋਂ ਵੱਧ)

ਮੱਧਮ-ਲੰਬਾਈ ਦੀਆਂ ਫਿਲਮਾਂ (20 ਮਿੰਟਾਂ ਤੋਂ ਵੱਧ)

ਆਮ ਸਮੱਗਰੀ (13)

ਪ੍ਰਤੱਖ ਜਾਂ ਅਪ੍ਰਤੱਖ ਪ੍ਰਤੀਨਿਧਤਾ (12)
ਆਮ ਸਮੱਗਰੀ (11)

ਹਿੰਸਕ, ਪਰੇਸ਼ਾਨ ਕਰਨ ਵਾਲਾ, ਹਿਪਨੋਟਿਕ ਬ੍ਰਹਿਮੰਡ (10)

ਅਢੁਕਵੇਂ ਦ੍ਰਿਸ਼ਟੀਗਤ ਬ੍ਰਹਿਮੰਡ (9)

ਗੈਰ-ਲੀਨੀਅਰ ਬਿਰਤਾਂਤ (7)   

ਗੁੰਝਲਦਾਰ ਭੂਮਿਕਾ ਅਤੇ/ਜਾਂ ਮਨੋਵਿਗਿਆਨ (8)

ਕੰਪਲੈਕਸ ਸਟੇਜਿੰਗ ਅਤੇ/ਜਾਂ ਸੰਪਾਦਨ (6)

ਗੁੰਮਰਾਹਕੁੰਨ ਸੁਨੇਹੇ (5)
ਗੁੰਝਲਦਾਰ ਸੁਨੇਹੇ

ਗੁੰਝਲਦਾਰ ਥੀਮ
ਕਈ ਥੀਮ

3-6-9-12 ਐਸੋਸੀਏਸ਼ਨ ਦੇ ਸਹਿਯੋਗ ਨਾਲ ਅਤੇ ਸਰਜ ਟਿਸਰੋਨ, ਫਲੋਰ ਗੁਟਾਰੀ-ਮਾਈਚੌਕਸ, ਓਲੀਵੀਅਰ ਡੁਰਿਸ ਅਤੇ ਸੋਨੀਆ ਵਿੰਟਰ ਦੀ ਭਾਗੀਦਾਰੀ ਨਾਲ ਤਿਆਰ ਕੀਤੇ ਗਏ ਦਸਤਾਵੇਜ਼।

ਦੇਖਣ ਦੇ ਸੁਝਾਅ
ਦੇਖਣ ਦੀ ਸਲਾਹ ਬੱਚਿਆਂ ਦੇ ਬੌਧਿਕ, ਸੰਵੇਦੀ, ਭਾਵਨਾਤਮਕ ਅਤੇ ਸੰਬੰਧਤ ਵਿਕਾਸ ਦੇ ਅਨੁਸਾਰ ਵਿਸ਼ਿਆਂ ਦਾ ਸੁਝਾਅ ਹੈ।

ਜਾਣ-ਪਛਾਣ
"Films pour enfants" ਐਸੋਸੀਏਸ਼ਨ ਦੁਆਰਾ ਪੇਸ਼ ਕੀਤੀਆਂ ਗਈਆਂ ਛੋਟੀਆਂ ਫਿਲਮਾਂ ਇੱਕ ਵਿਦਿਅਕ ਸਾਧਨ ਹਨ;
ਉਹਨਾਂ ਦੇ ਦੇਖਣ ਨੂੰ ਤਰਜੀਹੀ ਤੌਰ 'ਤੇ ਇੱਕ ਬਾਲਗ ਦੇ ਨਾਲ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ, ਦੋਵੇਂ ਫਿਲਮ ਤੋਂ ਪਹਿਲਾਂ
ਬੱਚੇ ਨੂੰ ਪਹਿਲਾਂ ਹੀ ਪੇਸ਼ ਕਰਨ ਦੇ ਯੋਗ ਹੋਵੋ, ਪਰ ਫੀਡਬੈਕ ਪ੍ਰਦਾਨ ਕਰਨ ਲਈ ਦੇਖਣ ਤੋਂ ਬਾਅਦ ਵੀ
ਉਸਦੀਆਂ ਭਾਵਨਾਵਾਂ, ਉਸਦੇ ਸਵਾਲਾਂ, ਉਸਦੇ ਪ੍ਰਤੀਕਰਮਾਂ 'ਤੇ।

ਚੋਣ ਗਰਿੱਡ
ਚੋਣ ਗਰਿੱਡ "Films pour enfants" ਐਸੋਸੀਏਸ਼ਨ ਦੁਆਰਾ ਵਰਤੇ ਗਏ ਮਾਪਦੰਡਾਂ ਨੂੰ ਪੇਸ਼ ਕਰਦਾ ਹੈ ਤਾਂ ਜੋ ਇੱਕ ਉਮਰ ਨਿਰਧਾਰਤ ਕੀਤੀ ਜਾ ਸਕੇ ਜਿਸ ਦੇ ਕਾਰਨ ਕੁਝ ਫਿਲਮਾਂ ਅਨੁਕੂਲ ਨਹੀਂ ਹੋਣਗੀਆਂ
ਤੱਤ ਜੋ ਬੱਚੇ ਦੇ ਵਿਕਾਸ ਜਾਂ ਸੰਤੁਲਨ ਨੂੰ ਨੁਕਸਾਨ ਪਹੁੰਚਾ ਸਕਦੇ ਹਨ। ਗਰਿੱਡ ਹਰੇਕ ਬਾਲਗ ਨੂੰ ਇਹ ਫੈਸਲਾ ਕਰਨ ਦੀ ਵੀ ਇਜਾਜ਼ਤ ਦਿੰਦਾ ਹੈ ਕਿ ਫਿਲਮ ਦਿਖਾਉਣੀ ਹੈ ਜਾਂ ਨਹੀਂ।

ਦਰਸ਼ਕਾਂ ਦੀ ਉਮਰ
ਨੋਟਸ

3-60-3 6-9 9-12 12-16 16-18

ਅਸ਼ਲੀਲਤਾ

ਉਪਸਿਰਲੇਖ

ਦੇਖਣ ਦਾ ਸਮਾਂ

ਚਿੰਤਾ

ਡਰ

ਨਗਨਤਾ

ਬਾਲਗ ਦ੍ਰਿਸ਼

ਵਿਜ਼ੂਅਲ ਬ੍ਰਹਿਮੰਡ ਅਤੇ ਸੁਹਜ ਸ਼ਾਸਤਰ

ਸਟੇਜਿੰਗ

ਹਿੰਸਾ

ਥੀਮ

ਸੁਨੇਹਾ

ਹਥਿਆਰ

ਧੁਨੀ ਬ੍ਰਹਿਮੰਡ

ਅੱਖਰ


