
Films pour enfants https://www.films-pour-enfants.com info@films-pour-enfants.com

~ň `टोF और ओ लŌ वň यर डेFेय

सŌ नेमा का शXदकोष और Ĉाकरण

मĻ सŌ नेमा के साथ पDाता Īं

¨ेम / इन-कैमरा / ऑफ-कैमरा / Tव नň  बंद
¨े मŘ ǋग, ¨े मŘ ǋग, कैमरा ऑपरेटर, शॉट- रŅ व İस शॉट।
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सारांश

¨ेम / इन-कैमरा / ऑफ-कैमरा / Tव नň  बंद

¨े मŘ ǋग, ¨े मŘ ǋग, कैमरा ऑपरेटर, शॉट- रŅ व İस शॉट।

संरचना/योजना पैमाना/देखने का कोण
सामाUय शॉट, लंबा शॉट, मी डŇ यम शॉट, IलोB-अप... अ�भू मŉ , Ģसरा शॉट,

पृđभू मŉ , सामाUय कोण, उMच कोण, नň Zन कोण, 8े� कơ गहराइİ।

मूवमĶट / `टŐ ल शॉट / पैनोर मŉ क / टĲैव लś ǋग / Bूम

पा�ाĶ और व`तुआĶ के 8े� मĶ �वेश करना और छोCना।

शॉट/अनु~म/ģ^य

इ तň हास/प रŅ ģ^य/`टोरीबो İड/ दŇ शा

सŌ नेमा का शXदकोष और Ĉाकरण~ň `टोF और ओ लŌ वर डेFे ăारा

" सŌ नेमा कơ शXदावली और Ĉाकरण", 6 से 12 व İष कơ आयु के लŌ ए,
खेल और अYयास से बने पाï~म के ĥप मĶ �`तुत कň या गया है

VलेटFॉ İम पर Fň \माĶ से नň ǋमŶ त:platform.films-pour-enfants.com
यह पाï~म छा�ाĶ को इसके माTयम से पहचानने और उपयुIत बनाने कơ अनुम तň  देगा
शXदावली, वň Čेषण और अ भō Ĉ IतŒ  उपकरण, ले कň न इसे ~ň या Uवŏ त करने के लŌ ए भी

Fň \म नň İमाण के लŌ ए �ारं भō क ग तň वň धŋ याँ।

पी 1

देखा © केटी सुंग ली

मĻ सŌ नेमा के साथ पDाता Īं
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�`तु तň
एक अनंत रेखा चŊ � कơ क\पना करना क ठņ न है!

हम हमेशा अपने डĲ ाइगं के सम İथन के आकार तक सी मŉ त होते हĻ, ए
कागज कơ शीट, एक दीवार, खेल का मैदान...
रानी मै थŋ \डे (11वƢ शताXदी) कơ "बेयIस टेपे`टĲी" जो मापती है
फň र भी 68 मीटर लZबाइİ भी अनUत नहƢ हो सकơ।

पĶ टŕ ǋग मĶ, ले कň न फोटो�ाफơ और सŌ नेमा मĶ भी, हम हमेशा से हĻ
एक �ेम ăारा सी मŉ त जो छ वň  कơ सीमा को प रŅ भा षŉ त करता है। पĶ टŕ ǋग मĶ, �ेम
मतलब पĶ टŕ ǋग का कň नारा. ¨ेम के अंदर कơ छ वň  को Fơ\ड कहा जाता है।

चŊ �ाĶ के आकार के अनुसार सी मŉ त होने के कारण, कलाकाराĶ को बĩत पहले ही इसके लŌ ए यु IतŒ याँ मŉ ल गइİं
क\पना के लŌ ए जगह छोCकर, ¨ेम के बाहर चीBाĶ को चŊ �ň त करĶ
द İशक. उदाहरण के लŌ ए, बाहर देखते ĩए कň सी पा� का चŊ �ण करना
¨ेम का ģ^य द İशकाĶ को यह क\पना करने के लŌ ए आमं �ň त करता है कň  यह पा� Iया देख रहा है और
पĶ टŕ ǋग के `थान को एक नň ĉō त तरीके से वň `ता रŅ त करता है।

और सŌ नेमा मĶ?

पĶ टŕ ǋग या Fोटो�ाFơ के वň परीत, Fň \म आपको इसकơ अनुम तň  देती है
समय कơ अव धŋ  मĶ चीजाĶ का � तň नň धŋ Rव करĶ। इस अव धŋ  के दौरान, कơ ĥपरेखा
कैमरा घूम सकता है और इस लŌ ए व`तुएĳ , पा� बाहर आ सकते हĻ
Fơ\ड या Fơ\ड द İज करĶ. यहां तक कň  जब कैमरा घूम नहƢ रहा हो, तब भी
ग तň शील पा� या व`तुएँ कार मĶ �वेश कर सकती हĻ या बाहर नň कल सकती हĻ,
उदाहरण के लŌ ए एक बादल.
सŌ नेमा मĶ द İशक जो देख सकता है उसे Fơ\ड कहते हĻ और जो नहƢ देख सकता उसे Fơ\ड कहते हĻ
देख नहƢ सकते ले कň न क\पना कर सकते हĻ, इसे ऑफ-कैमरा कहा जाता है।
सभी Fň \म नň दĸशक छ वň याĶ और Tव नň याĶ के साथ इस यु IतŒ  का उपयोग करते हĻ।
एक Tव नň  जो ģ^य का हŇ `सा है जैसे आवाज, शोर या संगीत,
ले कň न हम इस Tव नň  का �ोत नहƢ देखते हĻ, यह ऑफ-कैमरा है।
य दŇ  Tव नň  का �ोत ģ^य का हŇ `सा नहƢ है, तो इसे बंद Tव नň  कहा जाता है।

कň सी कथावाचक कơ आवाB जŎ से देखा नहƢ जा सकता, उसे वॉइस-ओवर कहा जाता है।

रŅ व İस शॉट एक एसेी तकनीक है जŎ समĶ समान फň \मांकन शा मŉ ल है

दो वň परीत कोणाĶ से ģ^य.

महान भō öŌ चŊ �
गुफा चŊ �
कमरे मĶ कुछ पĶ टŕ ǋग
गुफा के बैलाĶ कơ
ला`काIस (18,000 व İष पुराना) उपाय

पाँच मीटर तक लZबा।

�ाचीन भō öŌ चŊ �
अलेIजĶडर मोBेक (2,200

व İष) का माप 5.80 मीटर x 3.10 मीटर है।

पुन İजUम
कơ छत का भō öŌ चŊ �
चैपल सŌ `टŐ न, चŊ �ň त ăारा
माइकलएĳ जेलो पर 16वां सदी

माप 40m x 14m (560m2)।

सCक कला
यूरोप मĶ सबसे बCा भō öŌ चŊ �
�ांसीसी कलाकार एला और पŉ �
मंडप 3 कơ छत पर
पे रŅ स-एIसपो पोटĸ डी वसĸ\स है
25,000 व İग मीटर का सतह 8े� और
�ाBी लŌ याइİ कलाकार एडुआ ĸडा कोबरा,
खेलाĶ के अवसर पर बनाया गया
2016 ओलं पŉ क
वň č का महान भō öŌ चŊ �: 190

मीटर लंबा.

शŌ कागो का कला सं`थान

फाउंटेन, वň ला टोरलो नň या, जॉन सś ǋगर साजĹट, 1907

1: ¨ेम / ऑन-कैमरा / ऑफ-कैमरा / Tव नň  बंद

ग तň वň धŋ  का अपे 8Ŏ त अंत
पĶ टŕ ǋग, Fोटो�ाFơ मĶ ¨ेम और सŌ नेमा मĶ Fơ\ड के बीच अंतर।

`टे जŝ ǋग टूल के ĥप मĶ ऑफ-कैमरा का महRव।
अपनी संवेदनशीलता और क\पनाशीलता को सŌ नेमैटो�ा Fň क भाषा मĶ ĈIत करĶ।
उ चŊ त शXदावली का उपयोग करके सुनने और समझने के लŌ ए कहĶ।

अ भō Ĉ IतŒ  के साधन के ĥप मĶ डĲ ाइगं को उसकơ संपू İण वň वň धता मĶ उपयोग करĶ।

पी2
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पी 3

ग तň वň धŋ याँ
1. �ेम, Fơ\ड, ऑफ-`~ơन और वॉयस-ओवर (उ� 9 से 12 व İष) शXदाĶ का उपयोग करके एक पाठ लŌ खĶ।
(इस ग तň वň धŋ  के लŌ ए फň \म "बनी मै जŎ क" और "द इं̀ पेIटर एĳ ड द अZ�ेला" से साम�ी पृđ 3)।

2. अपनी पसंद कơ फň \म के ģ^य और Tव नň  तRवाĶ का व İणन करĶ जो ऑन और ऑफ-कैमरा हĻ (उ� 9 से 12)।
3. बताएĳ  कň  Fơ\ड मĶ Iया आपको यह क\पना करने कơ अनुम तň  देता है कň  ऑF-`~ơन Iया है (उ� 9 से 12)।
4. �ेम मĶ कुछ और ऑफ-`~ơन (उ� 9 से 12) के साथ एक ģ^य का आ वň _कार करĶ।
5. ģ^य या Tव नň  तRवाĶ का नाम बताएĳ  जो कैमरा `थŒ र होने पर भी �ेम मĶ �वेश कर सकते हĻ या छोC सकते हĻ (6 से 12 व İष कơ आयु)।
(तRव, जो अपने आंदोलन के माTयम से, कभी-कभी �ेम मĶ और कभी-कभी �ेम से बाहर हो सकते हĻ)।

एक कार, एक साइ कň ल, एक टĲेन, एक लहर, एक बादल, एक च रŅ �, एक जानवर (एक मछली, एक प8ी...), एक च रŅ � का एक हŇ `सा (ए)

हाथ, एक पैर...), एक Ĉ IतŒ  ăारा पकCी गइİ व`तु (एक चZमच, एक कु\हाCी...)

6. कň सी व`तु का चŊ � तब बनाएĳ  जब वह �ेम मĶ हो और फň र जब वह �ेम से बाहर हो (6 से 12 व İष पुरानी हो)।
उदाहरणा İथ: एक डॉ \Fő न कूद रही है...

7. एक छ वň  से क\पना करĶ जो �ेम मĶ एक च रŅ � को ऑफ-`~ơन (6 से 12 व İष तक) एक च रŅ � का � तň नň धŋ Rव करती है।
(इस ग तň वň धŋ  के लŌ ए फň \म "वन मोर बीयर" और "राउल" से साम�ी पृđ 4)।

8. क\पना कơ जŎ ए कň  वह कň रदार एक सेकंड पहले कहां हो सकता था और एक सेकंड बाद वह कहां हो सकता है।

सŌ नेमा �ċ
छा�ाĶ के लŌ ए �ċावली.

. पĶ टŕ ǋग ¨ेम Iया है?
¨ेम कň सी पĶ टŕ ǋग का कň नारा है.

. सŌ नेमा मĶ 8े� Iया है?
Fơ\ड वह सब कुछ है जो रŅ कॉ İड करते समय ¨ेम के अंदर दŇ खाइİ देता है

Fň \म, वह सब कुछ जो द İशक देख सकता है।

. सŌ नेमा मĶ ऑफ-कैमरा Iया है?
ऑफ-कैमरा वह सब कुछ है जो �ेम के बाहर है, जŎ से द İशक नहƢ देख सकता

देखना नहƢ।

. सŌ नेमा मĶ साउंड ऑफ Iया है?
ऑफ साउंड वह Tव नň  है जो ģ^य का हŇ `सा नहƢ है और जŎ सका �ोत ¨ेम मĶ नहƢ देखा जा सकता है।

. Fोटो�ाF और Fň \म के बीच मुJय अंतर Iया हĻ?
एक फň \म हमĶ चीजाĶ का � तň नň धŋ Rव करने के साथ-साथ समय के साथ चीजाĶ कơ ग तň  का भी � तň नň धŋ Rव करने कơ अनुम तň  देती है।

बोलती सŌ नेमा के आ वň _कार के बाद से, फň \म ने Tव नň याĶ का उपयोग करना संभव बना दŇ या है।

शXदावली और जानĶ...

¨े मŘ ǋग ¨े मŘ ǋग कơ ~ň या है,
कहने का ताRप İय यह है कň  जो �वेश करता है उसे चुनĶ

�ेम कơ सीमा के भीतर.
कň सी फň \म कơ शू टŕ ǋग करते समय,

कैमरामैन अपने कैमरे के साथ (या
कैमरामैन) के लŌ ए जŎ Zमेदार है

¨े मŘ ǋग.
आप a के ढांचे को संशो धŋ त कर सकते हĻ
कň सी फोटो या फň \म से छ वň

शू टŕ ǋग के बाद: यह है

काट-छाँट।
¨ेम शXद के अUय अ İथ
बň लŌ य İड �ेम

मधुमIखी के छöे का ढाँचा

रहने का माहौल

बाइक का �ेम

1: ¨ेम / ऑन-कैमरा / ऑफ-कैमरा / Tव नň  बंद
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1: ¨ेम / ऑन-कैमरा / ऑफ-कैमरा / Tव नň  बंद

पी 4

ग तň वň धŋ  1 के लŌ ए साम�ी
दो लघु फň \मĶ देखने के बाद,

¨ेम, Fơ\ड, ऑF-`~ơन और वॉयस-ओवर (उ� 9 से 12) शXदाĶ का उपयोग करके एक पाठ लŌ खĶ।

फň \म "बनी मै जŎ क" मĶ द İशक शुĤआत करते हĻ
1 मŉ नट 20 सेकंड तक जाĢगर के शो का आनंद लेने के लŌ ए।

कň स लŌ ए ?

"द इं̀ पेIटर एĳ ड द अZ�ेला" मĶ, च रŅ �
और उसका छाता ओ मŉ नट 40 सेकĶ ड से गायब हो गया।

का İरवाइİ कơ क\पना करĶ.

बनी मै जŎ क © फň लŌ प वाट्स (1 मŉ नट 20 सेकंड) इं̀ पेIटर और छाता © मेल गौरमेलेन (0 मŉ नट 40 सेकंड)
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फň \म "वन मोर बीयर" मĶ वाइ कŗ ǋग गु`से मĶ है
सामने वाले के खŏ लाफ.

इस Ĉ IतŒ  कơ क\पना कơ जŎ ए.

फň \म "राउल" मĶ राउल गु`से मĶ हĻ
उसके पीछे कोइİ नहƢ.

इस Ĉ IतŒ  कơ क\पना कơ जŎ ए.

एक और बीयर © पेडĲ ो काĶटी राउल © बी. संकुर और जी. गोडेट

1: ¨ेम / ऑन-कैमरा / ऑफ-कैमरा / Tव नň  बंद

पी5

ग तň वň धŋ  7 के लŌ ए साम�ी
एक छ वň  से क\पना करĶ जो �ेम मĶ एक च रŅ � को ऑफ-`~ơन (6 से 12 व İष तक) एक च रŅ � का � तň नň धŋ Rव करती है।
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लCकơ Iया देख रही है?

लCकơ Iया देख रही है?

द ग İल एट द वŗ ǋडो, एडव İड मंच, 1893। शŌ कागो का कला सं`थान

1: ¨ेम / ऑन-कैमरा / ऑफ-कैमरा / Tव नň  बंद

पी 6

ग तň वň धŋ  7 के लŌ ए साम�ी
क\पना करĶ कň  एक पा� (6 से 12 व İष कơ आयु तक) Iया देख रहा है।

rलैZबोरो, वŗ ǋसलो होमर, 1882, शŌ कागो का कला सं`थान




