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,Dziecko moze doswiadczy¢ zréwnowazonego rozwoju tylko wtedy, gdy posiada inteligencje
racjonalnos¢ i wrazliwa inteligencja rozwijaja sie w harmonii i komplementarnosci. "
Plan zajec kulturalno-artystycznych w szkole, Krajowe Centrum Dokumentacji Oswiatowej, 2001

Zadaj pytanie filmowi / Zajecia edukacyjne

Odkrywanie filmu z dzie¢mi to wyjatkowe przezycie; zabawa, pozwala pracowac w klasie nad wszystkimi docelowymi umiejetnosciami zawartymi w programach szkolnych i rozwijac sie
wiele zdolnosci. Zdolnosc rozumienia i bycia zrozumianym, tworzenia obrazow mentalnych, obserwaciji, klasyfikowania, wymyslania, komunikowania si¢ z innymi, a nawet
wyrazanie siebie poprzez ruch, wrazliwosc na swiaty rytmu i dzwieku. Filmy zachecaja takze dzieci do rozpoznawania wtasnych emocji i zrozumienia emocji innych osob.
Pewne pytania sg wspolne dla kazdego filmu; czasami stajg sie oczywiste dla dorostych, niekoniecznie sa naturalne i kazde ogladanie z dziecmi takie bedzie

mozliwosc zadawania pytan, ktore stang sie odruchami pozwalajacymi cwiczy¢ krytyczne myslenie i rozwijac gusta.

Wiele dziatan jest rowniez wspolnych dla kazdego filmu. ,Przybornik" oferuje liste ¢wiczen obstugujacych wszystkie lekcje w szkole podstawowej.

Zrozum i daj ludziom zrozumiec

Zidentyfikuj autora i zespot produkcyjny
Scenariusz, rezyseria, animacja, muzyka.

Identyfikuj sie i badz wrazliwy na sztuke

Przeanalizuj wizualne swiaty filmu
Historia sztuki, ruchy artystyczne... Odkrywanie roznych wyrazow artystycznych i porownania.

Porownaj z innymi formami reprezentaciji
Na przyktad jabtko w historii sztuki (ekspresja artystyczna jako wizja Swiata).

Burza mozgow
Co uczniowie zapamietali, co zrozumieli, a czego nie zrozumieli, co czuli.

Zidentyfikuj odniesienia
Poréwnaj z dzietami filmowymi, literackimi, obrazkowymi.

Eksperymentuj i tworz

Zrob plan wystroju, przedstaw przestrzen
Gtowne elementy, podroze bohaterow...

Opowiedz historig ustnie lub pisemnie
W kilku zdaniach, a potem w jednym zdaniu mozliwie najkrotszym.

Rozpoznaj, nazwij (stownictwo) i opisz elementy filmu
Przedmioty, miejsca, ksztatty, kolory, dzwigki.. Opisz postacie (portret) i ich role w filmie.

Mozliwosc zapamietania filmu
Kilka dni po obejrzeniu. (rozszerzenie muzyczne: zapamietaj sceny za pomoca fragmentéw muzycznych).

Sztuki plastyczne

Reprezentuj postac lub przedmiot
Na rysunku i w objetosci (modelina) nastepnie porownaj.

Identyfikuj relacje i pozycje miedzy obiektami
Przystowki miejsca, tam, pod, wewnatrz... Ustne i/lub pisemne (przedtuzenie sztuk wizualnych).

Poeksperymentuj z kadrowaniem
Z kamera. Zblizenie, poza kamera... Zobacz plik: leksykon kina.

Rozpoznaj, nazwij i opisz dziatania bohaterow
Zrdb liste czasownikow opisujacych czynnosci.

Zrob film lub animacje na zajeciach
Kamera (poklatkowa), kamera wideo lub tablet. Zrob taumatrop lub flipbook.

Rozroéznij fikcje od rzeczywistosci
Czy to fikcja, opowiesé, kontekst inspirowany rzeczywistoscia? Czy to sen? Czy to prawdopodobne?

Stworz historie (przed obejrzeniem filmu)
Wyobraz sobie historie oparta na 2 lub 3 obrazach z filmu, a nastepnie narysuj brakujace obrazy.

\Wskaz najwazniejsze elementy filmu
Bohaterowie, przedmioty niezbedne do zrozumienia filmu.

Stworz plakat filmowy
Wybor elementow, uktadu (rozszerzenie francuskie lub jezyki obce, wyobraz sobie tytut).

Odpowiednie techniki filmowe

Rozpoznaj techniki inscenizacji
Retrospekcja i inne narzedzia narracyjne.

\Wskaz sceny, kluczowe momenty filmu
Ile scen? dlaczego to kluczowy moment?

Identyfikacja wskaznikow, punktow odniesienia czasowych i przestrzennych
Gdy ? Jak dtugo? Lub ? Potozenie postaci w przestrzeni.

Francuski (i/lub jezyki obce)

Zmien punkt widzenia
Opowiedz historie z punktu widzenia kilku postaci.

Uzywaj stownictwa filmowego
Zobacz plik: Stowniczek kina.

Porownanie filmu i Swiata rzeczywistego
Obiekt w rzeczywistosci (5 zmystow) i w filmie (przedtuzenie zywego swiata).

Stworz scenorys do filmu
Narysuj winiety ze zdjec filmu (z rozszerzeniem francuskim lub w jezykach obcych).

Opisz postac z filmu
Fizycznie i psychicznie.

Porownaj z innymi formami ekspresji
Powiesc, wiersz, komiks, malarstwo, rzezba, teatr, film dokumentalny, reklama...

Opisz nastroj filmu
Czym jest atmosfera, atmosfera?

Identyfikacja technik animacji
Rysunek odreczny, poklatkowa, komputer.

Klasyfikuj filmy (wszechswiaty wizualne, opowiadania itp.)
Po obejrzeniu kilku filmow.

Okresl czas i miejsce opowiesci Odkryj nowe zawody
historyczne, ponadczasowe, wyimaginowane? Scenarzysta, rezyser, animator, producent, inzynier dzwigku... Zobacz plik: zawody filmowe.

\Wskaz przestanie filmu
Debaty i mate warsztaty filozoficzne.

Zrozumienie intencji autora filmu
Dominujaca intencja autora i jego gtowne argumenty.

Rola dzwieku i muzyki

Opisz i porownaj elementy dzwigkowe
Wskaz podobienstwa i roznice.

Porownaj wiele filmow
Gatunki, uniwersa wizualne i dzwiekowe, formy narracyjne, figury retoryczne, postacie, rytm filmu..

Zrozumienie roli muzyki

Debaty na temat tego, co dzieci ogladajg poza szkota )
Zwiazek z inscenizacja i obrazami. Sciezka dzwiekowa bez filmu. Wyciag z inng muzyka.

Ulubione filmy? Seriale, filmy fabularne, filmy dokumentalne, programy telewizyjne....
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Zaspiewaj muzyke z filmu
Samodzielnie lub w chorze, z instrumentami lub bez.

Nasladuj efekt dzwiekowy z filmu
Proste srodki jak dtonie, usta, zmiety papier...

Wyobraz sobie nowy tytut
Porownaj oferowane tytuty i uzasadnij wybor (rozszerzenie plastyczne: plakat filmowy).

Skomponuj muzyke i/lub efekty dzwiekowe do filmu
Proste srodki, gtos, rece lub instrumenty muzyczne... Zrozum wptywy na film.

Wyobraz sobie dialogi w filmie
Nastepnie przeczytaj podczas ogladania filmu.

Zrob ksiazke ze zdjeciami z filmu (narratorzy dzieci)
Wyjasnij wybor narratora: opowiadaj w pierwszej lub trzeciej osobie, w czasie terazniejszym lub przesztym..

Utworz scenorys filmowy na podstawie materiatu filmowego H BUdU_J mowe ciata

Dodaj podpis. Okresl ruchy kamery dla dzieci w wieku od g do 12 lat (rozszerzenie o sztukach wizualnych),

Utworz nowa postac 2] 5| Powtdrz, odtworz scene z filmu
Postac, ktora znalaztaby swoje miejsce w historii. Cztowiek, zwierze, przedmiot czy abstrakcja.. (personifikacja). D— Dialogi i scenografia. Zabawa teatralna, mim. Nasladuj postawy, mimike twarzy.
Wyobraz sobie poczatek i koniec L Odtworz ruchy swoim ciatem
Poczatek przed filmem, nowe zakonczenie lub kontynuacja filmu. Dwa rézne zakonczenia... Ruch postaci, drzew, chmur, abstrakcyjnych ksztattow...
Zmien moment lub element filmu i wyobraz sobie nowa historig Niech inni uczniowie zgaduja
kluczowy element filmu lub element drugorzedny. A co by byto, gdyby nieozywiona rzecz w filmie ozyta? Nasladuj postac lub element z filmu, postawe, mimike i zachec ludzi do zgadywania.
Odtworz os czasu filmu
Ze zdan nieuporzadkowanych (rozszerzenie plastyczne o obrazy z filmu).
Wyrazaj swoje opinie i emocje Matematyka dla najmtodszych
. - N ©
Wyraz swojg osobista opinie na temat filmu =< Troche algebry
Punkty widzenia, powinowactwa. Bron swojego zdania. Dlaczego kocham troche, bardzo, namietnie..? © Policz postacie lub elementy filmu. Ile razy...
Porownaj z osobistymi doswiadczeniami qE) Troche geometrii
Czy film przypomina Ci jakies osobiste przezycie? g Rozpoznawanie i rysowanie ksztattow geometrycznych.

Przestrzen w 3 wymiarach
Znajdz droge do miejsc, w ktérych krecono film. Dodaj wymiar czasowy. Zwiazek przedmiotu z przestrzenia.

Rozpoznawaj swoje emocje i zrozum emocje innych
Identyfikuj i wyrazaj swoje emocje. Dialog w klasie. Zobacz stowniczek emocji.

Films pour enfants https://www.films-pour-enfants.com info@films-pour-enfants.com



