Ucim s kinem Toolbox

Vzdélavaci aktivity

,Dité muze zazit vyrovnany vyvoj pouze tehdy, je-li jeho inteligence
racionalita a citliva inteligence jsou rozvijeny v harmonii a komplementarité. "
Pldn pro umeéni a kulturu ve skole, Ndrodni centrum pro vzdeéldvaci dokumentaci, 2001

Otazka a film / Vzdélavaci aktivity

Objevovani filmu s détmi je jedinecny zazitek; zabavneé, umoznuje vam pracovat na véech cilenych dovednostech skolnich programti ve tfidé a rozvijet se
vice schopnosti. Schopnost porozumeét a dorozumét se, vytvaret si mentalni obrazy, pozorovat, tridit, vymyslet, komunikovat s ostatnimi nebo dokonce
vyjadrovat se pohybem, byt citlivy na rytmus a zvukove svety. Filmy take vyzyvaji déti, aby rozpoznaly sve emoce a porozumely emocim ostatnich.
Neéktere otazky jsou spolecné pro kazdy film; Nekdy se dospelym stanou samozrejmymi, nemusi byt nutné prirozene a kazdé sledovani s detmi bude
prileZitost klast otazky, které se stanou reflexy pro cvic¢eni kritického mysleni a rozvoj vkusu.

Mnoho aktivit je také spolecnych pro kazdy film. ,Soubor nastroji" nabizi seznam aktivit slouzicich véem vyucovacim hodinam zakladni koly.

Porozumet a primét lidi, aby pochopili Identifikujte se a budte vnimavi k umeéni

. Identifikujte autorsky a produkéni tym - Analyzujte vizualni svéty filmu
> Scénar, rezie, animace, hudba... ’G.) Déjiny umeéni, umélecka hnuti.. Objevovani raznych uméleckych projevi a srovnavani.
§ Brainstorming E Porovnejte s jinymi formami reprezentace
N Co si studenti uchovali, co pochopili nebo nerozuméli, co citili... 3 Napriklad jablko v déjinach uméni (uméleckeé vyjadreni jako vidéni svéta).
Q Vypravéjte pribéh ustné nebo pisemné NO) Identifikujte reference
N K‘ V par vétach pak v jedné vété co nejkratsi. c Porovnejte s kinematografickymi, literarnimi, obrazovymi dily.
R Identifikujte, pojmenuijte (slovni zasobu) a popiste prvky filmu = H H P2
O Predméty, mista, tvary, barvy, zvuky... Popiste postavy (portrét) a jejich roli ve filmu. (>U EX pe rime ntu.J te a tVO rte
) Umét si film zapamatovat + Vytvorte plan vyzdoby, reprezentujte prostor
8 Par dni po zhlédnuti. (hudebni rozsifeni: zapamatuijte si scény pomoci hudebnich ukazek). N >‘- Hlavni prvky, cesty postav..
(- Identifikujte vztahy a pozice mezi objekty > Predstavuje postavu nebo objekt
© Prislovce mista, tamhle, pod, uvnitt.. Ustni a/nebo pisemné (rozsifeni vytvarného uméni). V kresbé a v objemu (modelovaci hmota) pak porovnejte.
— Identifikujte, pojmenujte a popiste jednani postav Experimentujte s ramovanim
© Udélejte si seznam sloves, ktera popisuji akce. S kamerou. Zblizka, mimo kameru... Viz soubor: lexikon kina.
£ Rozlisujte mezi fikci a realitou Vytvorte film nebo animaci ve tride
)"(7; Je to fikce, pribéh, kontext inspirovany realitou? Je to sen? Je to vérohodné? Fotoaparat (stop motion), videokamera nebo tablet. Vyrobte si thaumatrop nebo flipbook.
N Identifikujte klicove prvky filmu Vytvorte pribéh (pfed zhlédnutim filmu)
3 Postavy, predméty nezbytné k pochopeni filmu. Predstavte si pfibéh zalozeny na 2 nebo 3 obrazcich z filmu a poté nakreslete chybéjici obrazky.
O Identifikujte sceny, klicové momenty filmu Vytvorte filmovy plakat
(- Kolik scén? pro¢ je to klicovy moment? Volba prvku, rozlozeni (francouzské rozsifeni nebo cizi jazyky, pfedstavte si nadpis).
© Identifikujte ukazatele, casova a prostorova meritka [l i Z i
t kdy? jak dlouho? nebo ? Pozice postav v prostoru. VhOdne klnematograﬂCke teChnlky

Zmeénit thel pohledu
Vypravéjte pfibéh z pohledu nékolika postav.

Identifikujte inscenacni techniky
Flashback a dalsi narativni nastroje.

Srovnani filmu a skutecneho sveta
Objekt ve skutecnosti (5 smysl) a ve filmu (rozsifeni ziveho svéta).

Pouzivejte filmovy slovnik
Viz soubor: Kinematograficky glosar.

Popiste postavu z filmu
Fyzicky i psychicky.

Vytvorte scénar pro film
Nakreslete vinéty z obrazku filmu (francouzskeé rozsifeni nebo cizi jazyky).

Popiste naladu filmu
Co je to atmosféra, atmosféra?

Porovnejte s jinymi formami vyjadrovani
Roman, basen, komiks, malba, socha, divadlo, dokumentarni film, reklama...

Klasifikujte filmy (vizualni vesmiry, pribehy atd)
Po zhlédnuti nékolika filmd.

Identifikujte animacni techniky
Ruéni kresba, stop motion, pocitac.

Urcete Cas a misto pribéhu Objevte nove profese
historické, nad¢asové, imaginarni? Scenarista, rezisér, animator, producent, zvukar... Viz soubor: kinematografickeé profese.

Identifikujte poselstvi filmu
Debaty a malé filozofické workshopy.

Pochopeni zaméru autora filmu
Dominantni zamér autora a jeho hlavni argumenty.

Role zvuku a hudby

Popiste a porovnejte zvukove prvky
Identifikujte podobnosti a rozdily.

Porovnejte vice filmu
Zanry, vizualni a zvukové univerza, narativni formy, figury feci, postavy, rytmus filmu...

Debaty o tom, co déti sleduji mimo skolu
Oblibené filmy? Seridly, hrané filmy, dokumentami filmy, TV pofady....

Vytvarejte individualné nebo kolektivne

Predstavte si novy titul
Porovnejte nabizené tituly a vysvétlete vybér (nastavba plastické uméni: filmovy plakat).

Pochopeni role hudby
Vztah k inscenaci a obraztim. Soundtrack bez filmu. Extrakt s rGznou hudbou.

Zazpivejte hudbu z filmu
Sam nebo ve sboru, s nastroji nebo bez nich.

Napodobit zvukovy efekt z filmu
Jednoduché prostredky jako ruce, usta, zmackany papir...

Hudba

Predstavte si dialogy filmu
Poté ¢téte pri sledovani filmu.

Skladat hudbu a/nebo zvukove efekty pro film
Jednoduché prostredky, hlas, ruce nebo hudebni nastroje... Pochopte vlivy na film.

Vytvorte knihu s obrazky z filmu (détsti vypraveci)
Vysvétlete volbu vypravéce: vypravéjte v prvni nebo treti osobé, v pfitomnosti nebo v minulosti...

Vytvorte scénar filmu ze zabért z filmu 2 BUdU_jte Feé téla

Pridejte popisek. Specifikujte pohyby kamery pro vék g az 12 (rozsifeni o vizualni uméni).

Vytvorte novou postavu %) 5| Replay, Reprodukce scény z filmu

Postava, ktera by nasla své misto v historii. Clovék, zvite, predmét nebo abstrakce.. (personifikace). D— Dialogy a scénografie. Divadelni hra, mime. Napodobuijte drzeni téla, mimiku.
Predstavte si zacatek a konec L Reprodukujte pohyby svym télem

Zacatek pred filmem, novy konec nebo pokracovani filmu. Dva rizné konce... Pohyb postav, strom(, mraku, abstraktnich tvart...

Zmeénte okamzik nebo prvek filmu a predstavte si novy pfibéh Nechte ostatni studenty hadat

klicovy prvek filmu nebo sekundarni prvek. Co kdyby ve filmu ozila neziva véc? Napodobujte postavu nebo prvek z filmu, drzeni téla, mimiku a nechte lidi hadat.

Znovu vytvorte ¢asovou osu filmu
Z neusporadanych vét (plastické rozsiteni s obrazky z filmu).

Vyjadrete sve nazory a emoce

Vyjadrete svj osobni nazor na film
Uhly pohledu, afinity. Obhajujte sv(j nazor. Pro¢ miluji malo, hodné, vasnive..?

Matematika pro nejmensi

Trochu algebry
Spocitejte postavy nebo prvky filmu. Kolikrat..

Porovnejte s osobnimi zkusenostmi
Pfipomina vam film osobni zkusenost?

Trochu geometrie
Identifikujte a nakreslete geometrické tvary.

Matematika

Uveédomte si své emoce a pochopte emoce ostatnich
Identifikujte a vyjadfujte své emoce. Dialog ve tfidé. Podivejte se na slovni¢ek emoci.

Prostor ve 3 dimenzich
Zorientujte se v lokacich filmu. Pridejte ¢asovou dimenzi. Vztah mezi objektem a prostorem.

Films pour enfants https://www.films-pour-enfants.com info@films-pour-enfants.com



