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      Paměťová hra
Cíl hry: vlastnit
větší číslo z
karty na konci hry.

Smíchejte a karty a
dát je dolů na a stůl,
skryté tváře, formování
čtverec 6 �6.

Proces The
nejmladší hráč
začít. Vrací se
jeden za druhými dvěma
karty a zajišťuje to
mohou všichni hráči
vidět je.
� Pokud jsou totožné, to
seberte je a vraťte
dvě nové karty.

Pokud oni jsou
jiný, vrátí je zpět,
vzhůru nohama, na jejich místo.

to je pak v věž
dalšího hráče ve smyslu
hodinově.

Hra pokračuje až do
co všechny páry
karty byly obnoveny.

The vítěz je
pak ten, kdo vlastní
nejvíce karet.

In funkce z věku
z hráči, on je
možné hrát s a
snížený počet párů
(čtverec 4 � 4 by
příklad).

Vzdělávací aktivity
Otestujte svou paměť
Opatrně vystřihněte 40 karet tvořících tuto hru.

Aktivita navržená Brucem Demaugé‐Bostem (Petit Abécédaire de l'école) na základě krátkého filmu „Lost Property".
Režie: Asa Lucander. Výroba: 2 stopy6. Lost Property © Asa Lucander. Ilustrace k aktivitě: Bruce Demaugé‐Bost.
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