Lexikon a gramatika kinematografie

Christophe a Olivier Defayeovi

Ucim s kinem

kurz 2
Kompozice / Méfitko planu / Uhel pohledu

Obecny zabér, dlouhy zabér, stredni zabér, zblizka... popredi, druhy zabér,
pozadi, normalni uhel, vysoky uhel, nizky uhel, hloubka ostrosti.
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Ucim s kinem

Lexikon a gramatika kmematograﬂe

od Christopha a Oliviera Defaye

,Lexikon a gramatika filmu", pro déti od 6 do 12 let,
je prezentovana formou kurzu slozeneho z her a cviceni
vytvoreneé z filmu na platformé:platform.films-pour-enfants.com

Tento kurz umozni studentim identifikovat a prizptsobit se
slovni zasobu, analyzu a vyjadrovaci nastroje, ale take provadéet
pripravne cinnosti pro nataceni filmu.

Vidéno © Katie Sung Lee

SHRNUTI

1

Frame / On-camera / Off-camera / Voice-over
Ramovani, ramovani, kameraman, zabér-zpétny zabeér.

2

Kompozice / Méritko planu / Uhel pohledu
Obecny zabér, dlouhy zabér, stredni zabér, zblizka... popredi, druhy zabeér,
pozadi, normalni uhel, vysoky uhel, nizky uhel, hloubka ostrosti.

3
Pohyby / Staticky zabér / Panoramaticky / Cestovani / Zoom

Vstup a vystup z pole znakl a predmétu.

4

Zabér / Sekvence / Scena

5

Historie / Scénar / Scénar / Smér
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Predpokladany konec Cinnosti

Pochopte a pouzivejte nastroje k sestaveni obrazku.
Jak ramovani ovlivauje sdéleni?

Vyjadrete svou citlivost a predstavivost filmovym jazykem.
Reknéte, abyste byli slyseni a pochopeni pomoci vhodneho slovniku.
Vyuzijte kresbu v celé jeji rozmanitosti jako vyrazovy prostredek.
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Mimozemska vila, Olivier Defaye, 2017 (€)(@)

P Ffezen ta ce Nizky uhel v M proklety, Fritz Lang, 1931 @@

Jak ramovat?

Aby mohl kameraman zaramovat a zkomponovat svij obraz, musi organizovat postavy a
objekty v poli a provedte nekolik moznosti umisteni fotoaparatu.

Pokud chce napriklad operator kamery zaramovat postavu:

. Obsluha kamery voli velikost postavy v zaberu.

MUze se rozhodnout zaramovat celou postavu hebo zaramovat jen cast
postavy, napriklad obliceje.

Tomu se rika vybéer méritka planu.

Slovo plan’ ve vyrazu plan meritko umoznuje rozlisit

rizne typy ramovani a kazdé meéritko zaberu ma sve jmeno Rezisér k tomu pouziva nizky uhel

jiny, obecny zabér, dlouhy zabér, stfedni zabér, zblizka... charakter dominantni, nadfazené postaveni

Pokud se operator kamery rozhodne zaramovat nekolik postav soucasne, mize
umistete je do hloubky, vice ¢i méné daleko od fotoaparatu.

Slovo plan’ se take pouziva k popisu usporadani objektd nebo postav

do hloubky: rozlisujeme tak popredi, druhou rovinu a

pozadi v zavislosti na jejich vzdalenosti od fotoaparatu. pro

ZdUraznéte tuto vzdalenost, mize kameraman hrat na hloubku ostrosti
coz odpovida casti obrazu, jejiz prvky jsou ostré a nejsou rozmazane.

. Obsluha kamery si také voli uhel zabéru.

Zvoli oramovani postavy zepredu, z profilu, zezadu a zvoli polohu
ve vysce kamery vzhledem k postave. Mlze si vybrat uhel
normalni a umistéte kameru ve stejne vysce jako postava, a
vysoky uhel a umistéte kameru nad postavu nebo zvolte a

nizky uhel a umistéte kameru pod postavu.

Ve skutecnosti jsou vsechny tyto volby provedeny soucasné pred zahajenim nataceni.

Reziser k tomu pouziva nizky uhel
Aby si kameraman pred natacenim zapamatoval vsechny tyto volby, ma k dispozici dva nastroje:  charakter kfehke, podradne postaveni.

velmi prakticke, scénar a scénar (viz cast 5).

1V kinematografii ma slovo vystrel take jiny vyznam: je to okamzik mezi zacatkem a koncem zabeéru (viz Session 5). P2
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Otazky kina

Dotaznik pro studenty.

. Jake jsou moznosti operatora kamery pri zaramovani postavy?
Meéritko zabéru, tedy velikost postavy v zabéru a uhel pohledu.

. Co je to detailni zabér na postavu?
Detailni zabér je ramovani, které izoluje cast lidskeho téla (oblicej, ruku, nohu atd.).

. Co je obecny plan?
Obecny zabér je ramovani, které zobrazuje celé prostredi a popisuje misto.

. Co je hloubka ostrosti?
Hloubka ostrosti odpovida casti obrazu, jejiz prvky jsou zaostrene.

. Kde je umisténa kamera vzhledem k postaveé v pripadé vysokeho uhlu?
Kamera je umisténa nad postavou.

. Kde je umisténa kamera vzhledem k postave v nizkem uhlu?
Kamera je umisténa pod postavou.

Slovni zasoba Zjistit vice...

Nekdy se tomu rika zblizka
close-up, anglicky vyraz.

Ramcem je americky plan
postavy do puli stehen.

Jmenovany tedy protoze tO je a
ramovani velmi pouzivane ve filmech
Americanée z let 19010-1940.

Potapéni a nizky uhel
jsou terminy pouzivane take v
malovani a fotografovani.

Neékolik rozmazanych prvki v a
obrazek odpovida velkemu
hloubka ostrosti.

Films pour enfants

Cinnosti

1. Roztridte snimky filmu v poradi podle velikosti zabéru (od 6 do 12 let).
Obecny zabér, dlouhy zabér, stredni zabér, detailni zaber...
(material z filmU ,Alike” a ,Shipwrecked" pro tuto aktivitu str. 6 a str. 7)

2. Vytvorte skupiny snimkud ,Ztraceny majetek” z filmu podle Uhlu pohledu (od 6 do 12 let).

(material z filmu ,Ztraceny majetek” k teto aktivite str. 8)
Normalni uhel, vysoky uhel a nizky uhel.

3. Porovnejte dva portréty pomoci slov potapéni, z nizkého uhlu (od g do 12 let).

4. Poridte fotografii nebo video pomoci smartphonu v riznych méritkach planu a rdznych uhlech pohledu (od g do 12 let).

5. Nakreslete postavu oramovanou dlouhym, strednim zabérem a zblizka.

6. Popiste popredi, stred a pozadi obrazku ve filmu (vék 6 az 12).
(material z filmu ,Automne” k této aktivite str. 10)

7. Popiste ostré a neostré prvky obrazku. (od 6 do 12 let).
(material z filmU ,Automne" pro tuto aktivitu str. 11)

https://www.films-pour-enfants.com
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Materialy pro aktivitu 1

Sefadte obrazky z filmu "Alike" v poradi podle velikosti zabéru.
Vytisknéte a rozdejte studentiim obrazky z filmu a definice meritek zabeéru.

K tisku (bez Cisel)

Podobné © Daniel Martinez Lara & Rafa Cano Mendez

Planujte vahy

1. Obecny plan zarazuje akci do jejiho geografickeho a topologickeho kontextu.

2. Celkovy plan, blizky obecneému planu, se zaméruje na misto, jako je ulice nebo namesti.
3. Polovicni zabér pokryva pouze ¢ast nastaveni.

4. Stredni zabér zcela zaramuje jednu nebo vice postav.

5. Detail ramuje postavy v Urovni pasu a vytvari urcitou intimitu.

6. Detail ramuje velmi tésné a zaméruje se na vyrazy postavy nebo na objekt.

P4
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Materialy pro aktivitu 1

Seradte obrazky z filmu "Ztroskotana" podle velikosti méritka zabéru.
Vytisknéte a rozdejte studentiim obrazky z filmu a definice méritek zabeéru.

K tisku (bez cisel)

Ztroskotal © Frodo Kuipers

Planujte vahy

1. Obecny plan zarazuje akci do jejiho geografickeho a topologickeho kontextu.

2. Celkovy plan, blizky obecnému planu, se zaméruje na misto, jako je ulice nebo namesti.
3. Polovicni zabér pokryva pouze ¢ast nastaveni.

4. Stredni zabér zcela zaramuje jednu nebo vice postav.

5. Detail ramuje postavy v urovni pasu a vytvari urcitou intimitu.

6. Detail ramuje velmi tésné a zaméruje se na vyrazy postavy nebo na objekt.
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Materialy pro aktivitu 2

Vytvorte skupiny snimku z filmu ,Lost Property” podle Uhlu pohledu.
Vytisknéte a rozdejte studentiim obrazky z filmu a definice uhld pohledu.

K tisku (bez cisel)

Ztraceny majetek © Asa Lucander

Pozorovaci uhly

1.. V normalnim uhlu je kamera ve stejné vysce jako postavy nebo predmeéty:.
2. Kamera je ve vysokém uhlu nad postavami nebo predmeéty.
3.V nizkém uhlu je kamera pod postavami nebo predméty.
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Materialy pro aktivitu 3

Porovnejte dva portréty pomoci slov ponor, nizky uhel a urcitych slov nize (od 9 do 12 let).
Maly, kfehky, neskodny, ochrana / Velky, impozantni, silny, mocny...

s

Mala Denise, Theo Van Rysselberghe, 1895. MET @ Ludvik XIV. Francouzsky, Juste d'Egmont, 1654. Zamek Ambras @
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Materialy pro aktivitu 6

Popiste popredi, stred a pozadi obrazkl a pouzijte néktera ze slov nize (vék 6 az 12).
Vepredu, vzadu, v dalce, v pozadi, male, velke..

Podzim © LISAA Podzim © LISAA

Podzim © LISAA Podzim © LISAA
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Materialy pro aktivitu 6

Popiste ostre a neostre prvky snimkul a pouzijte slovo hloubka ostrosti. (od 6 do 12 let).

Svacina © B. Sankur a G. Godet Lila© Carlos Lascano

Motyli zena © Les movies du Nord Ahco On The Road © Soyeon Kim
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