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Vzdelavacie aktivity

,Dieta méze zazit vyvazeny vyvoj len vtedy, ak je jeho inteligencia
racionalita a citliva inteligencia sa rozvijaju v harmonii a komplementarnosti. "

Otazka a film / Vzdelavacie aktivity

Objavovanie filmu s detmi je jedine¢ny zazitok; zabavné, umoznuje vam na hodinach pracovat na véetkych cielenych zruénostiach skolskych programov a rozvijat sa
viacere schopnosti. Schopnost chapat a dorozumiet sa, vytvarat si mentalne obrazy, pozorovat, triedit, vymyslat, komunikovat s ostatnymi alebo dokonca

Pldn umenia a kulttry v skole, Ndrodné centrum vzdeldvacej dokumentdcie, 2001

vyjadrovat sa pohybom, byt citlivy na rytmus a zvukove svety. Filmy tiez vyzyvaju deti, aby rozpoznali svoje emocie a porozumeli emociam inych.
Urcité otazky su spolocné pre kazdy film; Niekedy sa dospelym stanu zrejme, nie su nevyhnutne prirodzené a kazdée pozeranie s detmi bude
prilezitost klast otazky, ktoré sa stanu reflexmi na cvicenie kritického myslenia a rozvoj vkusu.

Pre kazdy film je spolo¢nych aj vela aktivit. ,Subor nastrojov" ponuka zoznam aktivit sluziacich vsetkym vyucovacim hodinam zakladnej skoly.

Pochopte a nechajte ludi pochopit

Identifikujte autorsky a produkcny tim
Scenar, rézia, animéacia, hudba.

Brainstorming
Co si studenti uchovali, ¢o pochopili alebo nerozumeli, €o citili..

Rozpravajte pribeh ustne alebo pisomne
V niekolkych vetach potom v jednej vete ¢o najkratsej.

Identifikujte, pomenujte (slovnu zasobu) a opiste prvky filmu
Predmety, miesta, tvary, farby, zvuky... Opiste postavy (portrét) a ich ulohu vo filme.

Vediet si zapamatat film
Par dni po zhliadnuti. (hudobné rozsirenie: zapamatajte si scény pomocou hudobnych uryvkov),

Identifikujte vztahy a pozicie medzi objektmi
Prislovky miesta, tam, pod, vo vnutri.. Ustne a/alebo pisané (rozsirenia vytvarného umenia).

Identifikujte, pomenujte a opiste ciny postav
Urobte si zoznam slovies, ktoré popisuju akcie.

Rozlisujte medzi fikciou a realitou
Je to fikcia, pribeh, kontext inSpirovany realitou? Je to sen? Je to mozné?

Identifikujte klucove prvky filmu
Postavy, predmety potrebné na pochopenie filmu.

Identifikujte sceny, klucové momenty filmu
Kolko sceén? preco je to klucovy moment?

Identifikujte ukazovatele, casove a priestorove kritéria
kedy? ako dlho? alebo ? Pozicia postav v priestore.

Zmenit uhol pohladu
Rozpravaijte pribeh z pohladu viacerych postav.

Porovnanie filmu a skuto¢neho sveta
Objekt v realite (5 zmyslov) a vo filme (rozsirenie Zivého sveta).

Opiste postavu z filmu
Fyzicky aj psychicky.

Opiste naladu filmu
Co je to atmosféra, atmosféra?

Klasifikujte filmy (vizualne vesmiry, pribehy atd))
Po zhliadnuti niekolkych filmov.

Identifikujte cas a miesto pribehu
historicke, nadcasové, imaginarne?

Identifikujte posolstva filmu
Debaty a malé filozofické workshopy.

Pochopenie zameru autora filmu
Dominantny zamer autora a jeho hlavné argumenty.

Porovnajte viacero filmov
Zanre, vizualne a zvukoveé univerza, narativne formy, figury reci, postavy, rytmus filmu...

Debaty o tom, ¢o deti pozeraju mimo skoly
Oblubené filmy? Serialy, hrané filmy, dokumentarne filmy, TV programy..

Vytvarajte individualne alebo kolektivne

Predstavte si novy titul
Porovnajte ponukané tituly a vysvetlite vyber (rozsirenie o plastické umenie: filmovy plagat).

Predstavte si dialogy filmu
Potom citajte pri pozerani filmu.

Vytvorte knihu s obrazkami z filmu (detski rozpravaci)
Vysvetlite vyber rozpravaca: rozpravajte v prvej alebo tretej osobe, v pritomnosti alebo v minulosti.

Vytvorte filmovy storyboard zo zaberov z filmu
Pridajte popis. Specifikujte pohyby kamery pre deti od g do 12 rokov (rozéirenie o vizudlne umenie).

Vytvorte novu postavu
Postava, ktora by si nasla svoje miesto v historii. Clovek, zviera, predmet alebo abstrakcia... (personifikacia).

Predstavte si zaciatok a koniec
Zaciatok pred filmom, novy koniec alebo pokracovanie filmu. Dva rézne konce...

Zmente moment alebo prvok filmu a predstavte si novy pribeh
klucovy prvok filmu alebo sekundarny prvok. Co keby vo filme ozila neziva vec?

Znovu vytvorte ¢asovu os filmu
Z neusporiadanych viet (plastické rozsirenie s obrazkami z filmu).

Vyjadrite svoje nazory a emocie

Vyjadrite svoj osobny nazor na film
Uhly pohladu, afinity. Obhajovat svoj nazor. PreCo milujem malo, vela, vasnivo..?

Porovnajte s osobnymi skusenostami
Pripomina vam film osobny zazitok?

Rozpoznajte svoje emocie a pochopte emacie ostatnych
Identifikujte a vyjadrite svoje emacie. Dialog v triede. Pozrite si slovnik emocii.
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Matematika

Identifikujte sa a budte vnimavi k umeniu

Analyzujte vizualne svety filmu
Dejiny umenia, umelecké smery... Objavovanie réznych umeleckych prejavov a porovnavanie.

Porovnajte s inymi formami reprezentacie
Napriklad jablko v dejinach umenia (umeleckeé vyjadrenie ako vizia sveta).

Identifikujte referencie
Porovnajte s kinematografickymi, literarnymi, obrazovymi dielami...

Experimentujte a tvorte

Vytvorte plan dekoracie, reprezentujte priestor
Hlavné prvky, cesty postav...

Predstavuje postavu alebo objekt
V kresbe a v objeme (modelovacia hmota) potom porovnajte.

Experimentujte s ramovanim
S kamerou. Zblizka, mimo kamery... Pozri subor: lexikon kin.

Vytvorte film alebo animaciu v triede
Fotoaparat (stop motion), videokamera alebo tablet. Viyrobte si thaumatrop alebo flipbook.

Vytvorte pribeh (pred pozeranim filmu)
Predstavte si pribeh zalozeny na 2 alebo 3 obrazkoch z filmu a potom nakreslite chybajice obrazky.

Vytvorte filmovy plagat
Vyber prvkov, rozlozenie (franctzske rozsirenie alebo cudzie jazyky, predstavte si nadpis).

Vhodne kinematograficke techniky

Identifikujte techniky inscenacie
Flashback a dalSie narativne nastroje.

Pouzivajte filmovy slovnik
Pozri subor: Kinematograficky glosar.

Vytvorte storyboard pre film
Nakreslite vinety z obrazkov filmu (francuizske rozsirenie alebo cudzie jazyky).

Porovnajte s inymi formami vyjadrenia
Roman, basen, komiks, malba, socha, divadlo, dokumentarny film, reklama...

Identifikujte techniky animacie
Rucné kreslenie, stop motion, pocitac.

Objavte nove profesie
Scenarista, rezisér, animator, producent, zvukar... Pozri subor: kino profesie.

Uloha zvuku a hudby

Opiste a porovnajte zvukove prvky
Identifikujte podobnosti a rozdiely.

Pochopenie ulohy hudby
Vztah k inscenacii a obrazom. Soundtrack bez filmu. Vytazok s réznou hudbou.

Spievajte hudbu z filmu
Sam alebo v zbore, s nastrojmi alebo bez nich.

Napodobnit zvukovy efekt z filmu
Jednoduché prostriedky ako ruky, usta, pokréeny papier...

Skladat hudbu a/alebo zvukoveé efekty pre film
Jednoduché prostriedky, hlas, ruky ¢i hudobné nastroje... Pochopte vplyvy na film.

Buduijte rec tela

Replay, Reprodukcia scény z filmu
Dialogy a scénografia. Divadelna hra, mim. Napodobnovat drzanie tela, mimiku.

Reprodukujte pohyby svojim telom
Pohyb postav, stromov, oblakov, abstraktnych tvarov...

Nechajte ostatnych studentov hadat
Napodobnujte postavu alebo prvok z filmu, drzanie tela, mimiku a nechajte ludi hadat.

Matematika pre najmensich

Trochu algebry
Spocitajte postavy alebo prvky filmu. Kolkokrat...

Trochu geometrie
Identifikujte a nakreslite geometricke tvary.

Priestor v 3 rozmeroch
Zorientute sa v miestach, kde sa film odohrava. Pridajte ¢asovy rozmer. Vztah medzi objektom a priestorom

https://www.films-pour-enfants.com

info@films-pour-enfants.com




