Vzdelavacie aktivity

Otestujte svoju pamat

Opatrne vystrihnite 40 kariet tvoriacich tuto hru.
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Aktivita, ktort navrhol Bruce Demaugé-Bost (Petit Abécédaire de I'école) na zaklade kratkeho filmu ,Lost Property".
Rézia: Asa Lucander. Viyroba: 2 stopyé. Lost Property © Asa Lucander. llustrdcie k aktivite: Bruce Demaugé-Bost.
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