Utbildningsverksamhet

Testa ditt minne

Klipp forsiktigt ut de 40 korten som utgér detta spel.

Malet med spelet: aga
storre nummer av
kort i slutet av spelet.

Blanda den kort ocC
lagga ner dem pa den bord,
dolda ansikten, bildande
en kvadrat pa 6 [@6.

Memory-spel o

tva nya kort.

Process

yngsta spelaren
boérja. Han atervander

en efter de andra tva
kort och sakerstaller det
alla spelare kan

se dem.

Om de ar identiska, det
hamta dem och lamna tillbaka

@)

(= Om de ar 9
annorlunda, han satter tillbaka dem,

upp och ner, pa deras stalle.

Detar sedan ki  tornet
av nasta spelare, i betydelsen
varje timme.

Spelet fortsatter till kl
vad alla par
kort har aterstallts.

Den vinnare ar 6

sedan den som ager
flest kort.

In  funktion av alder
av spelare, han ar
mojligt att spela med en
minskat antal par

(en kvadrat pa 4 @14 by
exempel).

Aktivitet foreslagen av Bruce Demaugé-Bost (Petit Abécédaire de I'école) baserad pa kortfilmen "Lost Property".

Regissér: Asa Lucander. Produktion: 2foté. Lost Property © Asa Lucander. lllustrationer till aktiviteten: Bruce Demaugé-Bost.
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