Verktygslada

Jag undervisar med ﬂl'm Utbildningsverksamhet

"Barnet kan bara uppleva en balanserad utveckling om hans intelligens
rationalitet och kanslig intelligens utvecklas i harmoni och komplementaritet. "
Plan fér konst och kultur i skolan, Nationellt centrum for utbildningsdokumentation, 2001

Fraga en film / Utbildningsaktiviteter

Att upptacka en film med barn ar en unik upplevelse; kul, det later dig arbeta med alla malinriktade fardigheter i skolprogrammen i klassen och utvecklas

flera féormagor. Formagan att forsta och goéra sig forstadd, att skapa mentala bilder, att observera, klassificera, uppfinna, kommunicera med andra eller till och med att
uttrycka dig genom rérelse, vara lyhord for rytm och ljudvarldar. Filmer uppmanar ocksa barn att kanna igen sina kanslor och férsta andras.

Vissa fragor ar gemensamma for varje film; ibland blir uppenbara for vuxna, de ar inte nddvandigtvis naturliga och varje visning med barn kommer att vara
mojligheten att stalla fragor som blir reflexer for att utdva kritiskt tdnkande och utveckla smak.

Manga aktiviteter ar ocksa gemensamma for varje film. "Verktygsladan" erbjuder en lista éver aktiviteter som betjanar alla grundskolelektioner.

Films pour enfants

Forsta och fa manniskor att forsta

Identifiera forfattaren och produktionsteamet
Scenario, regi, animation, musik...

Brainstorming
Vad eleverna beholl, vad de férstod eller inte férstod, vad de kande..

Beratta historien muntligt eller skriftligt
Pa nagra fa meningar sedan i en mening sa kort som majligt.

Identifiera, namnge (Vocabulary) och beskriv filmens element
Objekt, platser, former, farger, ljud... Beskriv karaktarerna (portrattet) och deras roll i filmen.

Att kunna minnas filmen
Nagra dagar efter visning. (musiktillagg: kom ihag scenerna med musikaliska utdrag).

Identifiera relationer och positioner mellan objekt
Adverb av plats, dar borta, under, inuti.. Muntligt och/eller skriftligt (extensions of the visual arts).

Identifiera, namnge och beskriv karaktarernas handlingar
Gor en lista med verb som beskriver handlingar.

Gor skillnad pa fiktion och verklighet

Ar det fiktion, en berattelse, ett sammanhang inspirerat av verkligheten? Ar detta en drém? Ar detta rimligt?

Identifiera huvudelementen i filmen
Karaktarerna, de féremal som behévs for att forsta filmen.

Identifiera scenerna, de viktigaste 6gonblicken i filmen
Hur manga scener? varfor ar detta ett nyckeldégonblick?

franska (och eller frammande sprak)

Identifiera indikatorer, tidsmassiga och rumsliga riktmarken
Nar? Hur lange? Eller? Karaktarernas position i rymden.

Byt synvinkel
Beratta historien fran flera karaktarers synvinkel.

Jamfér filmen och den verkliga varlden
Ett objekt i verkligheten (de 5 sinnena) och i en film (living world extension).

Beskriv en karaktar fran filmen
Fysiskt och psykiskt.

Beskriv stdmningen i filmen
Vad ar en atmosfar, en atmosfar?

Klassificera filmer (visuella universum, berattelser, etc.)
Efter visning av flera filmer.

Identifiera tid och plats for berattelsen
historiskt, tidlost, imaginart?

Identifiera filmens budskap
Debatter och sma filosofiska workshops.

Forsta avsikten med filmens forfattare
Forfattarens dominerande avsikt och hans huvudargument.

Jamfor flera filmer
Genrer, bild- och ljuduniversum, narrativa former, talfigurer, karaktarer, filmens rytm...

Debatter om vad barn ser utanfér skolan
Favoritfilmer? Serier, langfilmer, dokumentarfilmer, TV-program...

Skapa individuellt eller kollektivt

Forestall dig en ny titel
Jamfor de titlar som erbjuds och férklara valet (plastisk konsttillagg: filmaffisch).

Forestall dig filmens dialoger
Las sedan medan du ser filmen

Gor en bok med bilderna fran filmen (barnberattarna)
Forklara valet av berattare: beratta i forsta eller tredje person, i nutid eller datid.

Skapa en filmstoryboard fran filmer fran filmen
Lagg till en bildtext. Ange kamerarérelser for aldrarna g till 12 (férlangning av bildkonst).

Skapa en ny karaktar
En karaktar som skulle hitta sin plats i historien. Manniska, djur, objekt eller abstraktion... (personifiering).

Forestall dig en bérjan och ett slut
En borjan fore filmen, ett nytt slut eller fortsattningen pa filmen. Tva olika slut...

Andra ett dgonblick eller ett element i filmen och férestall dig den nya historien
ett nyckelelement i filmen eller ett sekundart element. Tank om en livlés sak i filmen kom till liv?

Aterskapa filmens tidslinje
Fran oordnade meningar (plastisk konstférlangning med bilder fran filmen).

Uttryck dina asikter och kanslor

Uttryck en personlig asikt om filmen
Synpunkter, affiniteter. Forsvara din asikt. Varfor alskar jag lite, mycket, passionerat...?

Jamfér med personliga erfarenheter
Paminner filmen dig om en personlig upplevelse?

Kann igen dina kanslor och foérsta andras
Identifiera och uttryck dina kanslor. Klassrumsdialog. Se ordlistan 6ver kanslor.

Plastkonst

Musi

EPS

Math

Identifiera dig sjalv och vara lyhord for konsten

Analysera filmens visuella varldar
Konsthistoria, konstnarliga rorelser... Upptackt av olika konstnarliga uttryck och jamférelse.

Jamfér med andra representationsformer
Ett apple i konsthistorien till exempel (konstnarligt uttryck som en vision av varlden).

Identifiera referenser
Jamfér med kinematografiska, litterara, bildverk...

Experimentera och skapa

Gor en plan éver inredningen, representera utrymmet
Huvudelementen, karaktarernas resor...

Representera en karaktar eller ett objekt
| ritning och i volym (modelllera) jamfor da.

Experimentera med inramning
Med en kamera. Narbild, utanfér kameran... Se filen: biolexikonet.

Gor en film eller animation i klassen
Kamera (stop motion), videokamera eller surfplatta. Gor en thaumatrope eller bladderblock.

Skapa en berattelse (innan du ser filmen)
Forestall dig en berattelse baserad pa 2 eller 3 bilder fran filmen och rita sedan de saknade bilderna.

Skapa en filmaffisch
Val av element, layout (fransk tillagg eller frammande sprak, férestall dig titeln).

Lampliga filmtekniker

Identifiera iscensattningstekniker
Flashback och andra narrativa verktyg.

Anvand filmisk vokabular
Se filen: Biografordlistan.

Skapa en storyboard for filmen
Rita vinjetter fran bilder av filmen (fransk forlangning eller frammande sprak).

Jamfér med andra uttrycksformer
Roman, dikt, serie, malning, skulptur, teater, dokumentarfilm, reklam...

Identifiera animationstekniker
Handritning, stop motion, dator.

Upptack nya yrken
Manusforfattare, regissor, animatér, producent, judtekniker... Se filen: biografyrken.

Ljudets och musikens roll

Beskriv och jamfor ljudelement
Identifiera likheter och skillnader.

Forsta musikens roll
Relation till iscensattning och bilder. Soundtrack utan filmen. Extrahera med olika musik.

Sjung musiken fran filmen
Ensam eller i kér, med eller utan instrument.

Imitera en ljudeffekt fran filmen
Enkla medel som hander, mun, skrynkligt papper...

Komponera musik och/eller judeffekter till filmen
Enkla medel, résten, handerna eller musikinstrumenten... Forsta influenserna pa filmen.

Bygg kroppssprak

Replay, Reproducera en scen fran en film
Dialoger och scenografi. Teaterspel, mim. Imitera stallningar, ansiktsuttryck.

Reproducera rérelser med din kropp
Rérelsen av karaktarer, trad, moln, abstrakta former..

Lat andra elever gissa
Imitera en karaktar eller ett element fran filmen, stallningar, ansiktsuttryck och fa folk att gissa.

Matematik for sma

Lite algebra
Rakna karaktarerna eller elementen i en film. Antalet ganger...

Lite geometri
Identifiera och rita geometriska former.

Utrymme i 3 dimensioner
Hitta din vag runt platsen for filmen. Lagg till den tidsmassiga dimensionen. Forhallandet mellan objekt och rum.

https://www.films-pour-enfants.com

info@films-pour-enfants.com




