yo ensefno con cine Actividades educativas

"El niflo s6lo puede experimentar un desarrollo equilibrado si su inteligencia
la racionalidad y la inteligencia sensible se desarrollan en armonia y complementariedad. "
Plan para las artes y la cultura en la escuela, Centro Nacional de Documentacion Educativa, 2001

Cuestionar una pelicula / Actividades educativas

Descubrir una pelicula con nifios es una experiencia Unica; divertido, le permite trabajar en todas las habilidades especificas de los programas escolares en clase y desarrollar
multiples habilidades. La capacidad de comprender y hacerse entender, de crear imagenes mentales, de observar, clasificar, inventar, comunicarse con los demas o incluso de
expresarse a traves del movimiento, ser sensible al ritmo y a los mundos sonoros. Las peliculas también invitan a los nifios a reconocer sus emociones y comprender las de los demas.
Ciertas preguntas son comunes a cada pelicula; A veces se vuelven obvios para los adultos, no son necesariamente naturales y cada visualizacion con nifos sera

la oportunidad de plantear preguntas que se convertiran en reflejos para ejercitar el pensamiento critico y desarrollar los gustos.

Muchas actividades también son comunes a cada pelicula. La "caja de herramientas" ofrece una lista de actividades que sirven para todas las lecciones de la escuela primaria.

Entender y hacer entender a la gente.

Identificar al autor y al equipo de produccion
Guion, direccion, animacion, musica...

Identificate y se sensible a las artes

Analizar los mundos visuales de la pelicula.
Historia del arte, movimientos artisticos... Descubrimiento de diversas expresiones artisticas y comparacion,

Lluvia de ideas
Lo que los alumnos retuvieron, lo que entendieron o no entendieron, lo que sintieron...

Comparar con otras formas de representacion
Una manzana en la historia del arte por ejemplo (expresion artistica como vision del mundo).

Identificar referencias
Compérese con obras cinematograficas, literarias, pictoricas..

Experimenta y crea

Haz un plano de la decoracion, representa el espacio.
Los elementos principales, los viajes de los personajes...

Contar la historia de forma oral o escrita
En unas pocas frases y luego en una frase lo mas corta posible.

Identificar, nombrar (Vocabulario) y describir los elementos de la pelicula.
Objetos, lugares, formas, colores, sonidos... Describe los personajes (retrato) y su papel en la pelicula.

Poder recordar la pelicula
Unos dias después de verlo. (extension musical: recordar las escenas mediante extractos musicales).

Artes plasticas

Identificar relaciones y posiciones entre objetos.
Adverbios de lugar, por alla, debajo, dentro... Oral y/o escrito (extensiones de las artes visuales).

Representar un personaje u objeto.
En dibujo y en volumen (plastilina) luego compare.

Identificar, nombrar y describir las acciones de los personajes
Haz una lista de verbos que describan acciones.

Experimenta con el encuadre
Con una camara. Primer plano, fuera de campo... Ver el archivo: el éxico del cine,

Diferenciar entre ficcion y realidad
¢Es ficcion, una historia, un contexto inspirado en la realidad? ¢Es esto un suefo? ¢Es esto plausible?

Hacer una pelicula o animacion en clase.
Camara (stop motion), camara de video o tableta. Haz un taumatropo o un libro animado,

Crea una historia (antes de ver la pelicula)
Imagina una historia basada en 2 o 3 imagenes de la pelicula y luego dibuja las imagenes que faltan.

Identificar los elementos clave de la pelicula
Los personajes, los objetos necesarios para entender la pelicula.

Crear un cartel de pelicula
Eleccion de elementos, disposicion (extension francesa o lenguas extranjeras, imaginese el titulo).

Técnicas cinematograficas adecuadas

Identificar técnicas de puesta en escena.
Flashback y otras herramientas narrativas.

Identificar las escenas, los momentos clave de la pelicula.
¢Cuantas escenas? ;Por qué es este un momento clave?

Identificar indicadores, puntos de referencia temporales y espaciales.
Cuando ? Cuanto tiempo ? O ? La posicion de los personajes en el espacio.

Francés (y/o lenguas extranjeras)

Cambiar punto de vista
Contar la historia desde el punto de vista de varios personajes.

Usa vocabulario cinematografico
Ver el archivo: EL glosario del cine,

Comparando la pelicula y el mundo real
Un objeto en la realidad (los 5 sentidos) y en una pelicula (extension del mundo vivo).

Crea un guion grafico para la pelicula.
Dibujar vifietas a partir de imagenes de la pelicula (extension francesa o lenguas extranjeras),

Describe un personaje de la pelicula
Fisica y psicologicamente.

Comparar con otras formas de expresion.
Novela, poema, historieta, pintura, escultura, teatro, documental, publicidad...

Describe el estado de animo de la pelicula
¢Qué es un ambiente, una atmosfera?

Identificar téecnicas de animacion.
Dibujo a mano, stop motion, computadora.

Clasificar peliculas (universos visuales, historias, etc.)
Tras el visionado de varias peliculas.

Identificar el tiempo y el lugar de la historia Descubre nuevas profesiones
¢Historico, atemporal, imaginario? Guionista, director, animador, productor, sonidista... Ver la ficha: profesiones cinematograficas.

Identificar los mensajes de la pelicula
Debates y pequerios talleres filosoficos.

Comprender la intencion del autor de la pelicula
Intencion dominante del autor y sus principales argumentos.

El papel del sonido y la musica.

Describir y comparar elementos sonoros.
Identificar similitudes y diferencias.

Compara varias peliculas
Géneros, universos visuales y sonoros, formas narrativas, figuras retoricas, personajes, ritmo de la pelicula..

Comprender el papel de la musica.
Relacion con la puesta en escena y las imagenes. Banda sonora sin la pelicula. Extraer con diferente musica.

Debates sobre lo que ven los ninos fuera del colegio
¢Peliculas favoritas? Series, largometrajes, documentales, programas de television....

MusiCa

Canta la musica de la pelicula.
Solo o en coro, con o sin instrumentos.

Crear individual o colectivamente

Imita un efecto de sonido de la pelicula.
Medios simples como manos, boca, papel arrugado...

Imagina un nuevo titulo
Comparar los titulos ofertados y explicar la eleccion (ampliacion artes plasticas: cartel de cine).

Imagina los dialogos de la pelicula
Luego lea mientras ve la pelicula.

Componer musica y/o efectos de sonido para la pelicula.
Medios simples, la voz, las manos o instrumentos musicales... Comprender las influencias en la pelicula.

Hacer un libro con las imagenes de la pelicula (los nifios narradores)
Explica la eleccion del narrador: cuenta en primera o tercera persona, en presente o en pasado...

Crea un guion grafico de una pelicula a partir de imagenes de la pelicula
Anade un titulo. Especificar movimientos de camara para edades de 9 a 12 afos (extension de artes visuales).

Desarrollar el lenguaje corporal

Crea un nuevo personaje %) Reproducir, reproducir una escena de una pelicula.
Un personaje que encontraria su lugar en la historia. Humano, animal, objeto o abstraccion... (personificacion). D— Dialogos y escenografia. Obra teatral, mimo. Imitar posturas, expresiones faciales.
Imagina un principio y un final. L Reproduce movimientos con tu cuerpo.
Un comienzo antes de la pelicula, un nuevo final o la continuacion de la pelicula. Dos finales diferentes... El movimiento de personajes, arboles, nubes, formas abstractas...
Cambia un momento o un elemento de la pelicula e imagina la nueva historia Haga que otros estudiantes adivinen
un elemento clave de la pelicula o un elemento secundario. ¢Qué pasaria si algo inanimado en la pelicula cobrara vida? Imita un personaje o elemento de la pelicula, posturas, expresiones faciales y haz que la gente adivine.
Recrea la linea de tiempo de la pelicula
A partir de frases desordenadas (ampliacion de artes plasticas con imagenes de la pelicula).
Expresa tus opiniones y emociones. Matematicas para los mas pequenos
(%2}
Expresar una opinion personal sobre la pelicula 38 un poco de algebra
Puntos de vista, afinidades. Defiende tu opinion. ¢Por qué amo un poco, mucho, apasionadamente..? R Contar los personajes o elementos de una pelicula. EL nimero de veces...
Comparar con experiencias personales qE) un poco de geometria
¢La pelicula te recuerda una experiencia personal? g Identificar y dibujar formas geométricas.

Espacio en 3 dimensiones
Encuentra tu camino por las localizaciones de la pelicula. Afiade la dimension temporal. Relacion entre objeto y espacio.

Reconocer tus emociones y comprender las de los demas
Identifica y expresa tus emociones. Didlogo en el aula. Ver el glosario de emociones.
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