Obrazovne aktivnosti

Testirajte svoje pamcenje

Pazljivo izrezite 40 karata koje Cine ovu igru.

Igra paméenja o Proces Th@ ‘> ako oni  su e The pobjednik je 9
najmladi igra¢ drugadcije, on ih vraca, zatim onaj koji posjeduy

Cilj .igre: posjedoyati poceti. On se vraca naopako, na svom mjestu. najvise karata.
vec ~ broj od jedan za drugom dva . .
karte na kraju igre. kartice, te osiggrava da tc;yil ~ zatim na t.O[an u funkcija od  dobi

L ) mogu svi igraci sliedeceg igraca, u smislu d  ioraci )
Pomijesajte the karte i idieti ih satni. o) igraci, on je
spustiih  na the stol, viaetiin. L moguce igrati s a
skrivena lica, formiranje kAkC? 'Shu' identicni, to Igra se nastavlja do smanjen broj parova
kvadrat od 6 @6. skupi ih i vrati Sto sve parovi (kvadrat od 4 @ 4 puta

) dvije nove karte. kartice su vracene. primjer).

Aktivnost koju je predlozio Bruce Demaugé-Bost (Petit Abécédaire de I'école) na temelju kratkog filma "Lost Property".
Redatelj: Asa Lucander. Proizvodnja: 2footé. Lost Property © Asa Lucander. llustracije za aktivnost: Bruce Demaugé-Bost.
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