Koulutustoiminta

Testaa muistisi

Leikkaa varovasti irti tdman pelin 40 korttia.

Pelin tarkoitus: omistaa
isompi numero /
kortit pelin lopussa.

Sekoita  the kortit ja
laita ne alas paalla the poyta,
piilotetut kasvot, muodostuminen

nelioé 6 (6.

Prosessi

Muistipeli @)

kaksi uutta korttia.

nuorin pelaaja
alkaa. Han palaa
yksi toisensa jalkeen
kortteja ja varmistaa sen
kaikki pelaajat voivat
nahda ne.

Jos ne ovat identtisia, se
keraa ne ja palauta

)

(= Jos he ovatQ
erilaisia, han laittaa ne takaisim,

ylosalaisin, heidan paikallaan.

Seon sitten klo torni
siind mielessa seuraava pelaaja
tunnin valein.

Peli jatkuu asti
mita kaikki parit
kortit on palautettu.

The voittaja on 6

sitten se, joka omistaa
eniten kortteja.

sisaan toiminto / ika
/ pelaajat, han on
mahdollista pelata a
vahennetty parien maara
(nelic 4@ 4 by

esimerkki).

Bruce Demaugé-Bostin (Petit Abécédaire de I'école) ehdottama toiminta perustuu lyhytelokuvaan "Lost Property".

Ohjaaja: Asa Lucander. Tuotanto: 2 jalkaaé. Lost Property © Asa Lucander. Kuvat aktiviteetista: Bruce Demaugé-Bost.

Films pour enfants

https://www.films-pour-enfants.com

info@films-pour-enfants.com
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