Sinemayla ders veriyorum Eqitim faathalon

"Cocuk ancak zekasi iyiyse dengeli bir gelisim yasayabilir
rasyonellik ve hassas zeka uyum ve tamamlayicilik icinde gelisir. "
Okulda sanat ve kiiltiir plani, Ulusal Egitim Belgeleri Merkezi, 2001

Bir filmi sorgulama / Egitim faaliyetleri

Cocuklarla bir filmi kesfetmek essiz bir deneyimdir; eglencelidir, sinifta okul programlarinin hedeflenen tim becerileri tzerinde galismaniza ve kendinizi gelistirmenize olanak tanir.
coklu yetenekler. Anlama ve kendini anlatabilme, zihinsel imgeler yaratabilme, gézlemleyebilme, siniflandirabilme, icat edebilme, baskalariyla iletisim kurabilme ve hatta
Kendinizi hareket yoluyla ifade etmek, ritim ve ses dlinyalarina duyarli olmak. Filmler ayrica gcocuklari kendi duygularini tanimaya ve baskalarinin duygularini anlamaya davet eder.

Bazi sorular her filmde ortaktir; Bazen yetiskinler igin bariz hale gelebilirler, bunlar mutlaka dogal degildir ve cocuklarla her izleme bir deneyim olacaktir.

elestirel dustinmeyi gelistirmek ve zevkleri gelistirmek icin refleks haline gelecek sorular sorma firsati.

Bircok etkinlik de her filmde ortaktir. "Arac kutusu" ttm ilkokul derslerine hizmet eden etkinliklerin bir listesini sunar.

Films pour enfants

Anlayin ve insanlarin anlamasini saglayin _ Kendinizi tanimlayin ve sanata duyarli olun
—~ [ Yazar ve yapim ekibini tanimlayin (] Filmin gérsel diinyasini analiz edin
Q) Senaryo, yonetmenlik, animasyon, muzik... — Sanat tarihi, sanatsal akimlar... Cesitli sanatsal ifadelerin kesfi ve karsilastiritmasi.
= Beyin firtinasi @© Diger temsil bicimleriyle karsilastirin
6 Ogrencilerin aklinda kalanlar, anladiklari veya anlamadiklari, hissettikleri... C Ornegin sanat tarihinde bir elma (bir diinya gortsu olarak sanatsal ifade).
—_ Hikayeyi s6zlU veya yazili olarak anlatin g Referanslari tanimlayin
8 Birkag cumleyle, sonra da mimkuin oldugu kadar kisa bir cimleyle. Sinematografik, edebi, resimsel eserlerle karsilastirin..
B - - X
© Filmin égelerini tanimlayin, adlandirin (Kelimeler) ve tanimlayin — H
O Nesneler, yerler, sekiller, renkler, sesler... Karakterleri (portreyi) ve filmdeki rollerini anlatin 4(.—/") Deneyln ve yaratl n
© Filmi hatirlayabilmek © Dekorun planini yapin, alani temsil edin
> izledikten birkag guin sonra. (muizik uzantisi: mizik alintilarini kullanarak sahneleri hatirlayin). —_ Ana unsurlar, karakterlerin yolculuklar...
g Nesneler arasindaki iliskileri ve konumlari tanimlama an Bir karakteri veya nesneyi temsil edin
0) Yer zarflar, orada, altinda, igeride.. S6zlU ve/veya yazili (gdrsel sanatlarin uzantilari). Cizimde ve hacimde (kil modelleme) karsilastirin.
> Karakterlerin eylemlerini tanimlayin, adlandirin ve agiklayin Cergevelemeyle denemeler yapin
0) Eylemleri tanimlayan fiillerin bir listesini yapin. Bir kamerayla. Yakin gekim, kamera disi.. Dosyaya bakin: sinema sézlugu.
\>/ Kurgu ve gergek arasindaki farki ayirt edin Sinifta bir film veya animasyon yapin
© Kurgu mu, hikaye mi, gergeklikten ilham alan bir baglam mi? Bu bir riya mi? Bu makul mi? Kamera (stop motion), video kamera veya tablet. Bir thaumatrope veya flipbook yapin.
Q Filmin temel unsurlarini tanimlayin Bir hikaye olusturun (filmi izlemeden énce)
N Filmi anlamak icin gerekli olan karakterler, nesneler. Filmdeki 2 veya 3 gérselden yola cikarak bir hikaye hayal edin ve eksik gorselleri gizin
n Filmin sahnelerini ve dnemli anlarini tanimlayin Bir film posteri olusturun
% Kag sahne? bu neden énemli bir an? Elemanlarin secimi, dlizeni (Fransizca uzantisi veya yabanci diller, basligi hayal edin).
— Gostergeleri, zamansal ve mekansal kriterleri belirleyin i B i
L Ne zaman ? Ne kadardir ? Veya ? Karakterlerin uzaydaki konumu. Uyg un si nematog raﬂ k teknlkler
Bakis acisini degistir Evreleme tekniklerini tanimlayin
Hikayeyi birden fazla karakterin bakis agisindan anlatin. Flashback ve diger anlatim araglari.
Film ile gercek dunyanin karsilastirilmasi Sinematik sozcukleri kullanin
Gergeklikteki (5 duyu) ve filmdeki (yasayan duinyanin uzantisi) bir nesne. Dosyaya bakin: Sinema sozLugu.
Filmdeki bir karakteri anlatin Film icin bir storyboard olusturun
Fiziksel ve psikolojik olarak. Filmin géruntilerinden (Fransizca uzantili veya yabanci dillerde) kisa hikayeler gizin,
Filmin ruh halini anlatin Diger ifade bigimleriyle karsilastirin
Ambiyans, atmosfer nedir? Roman, siir, ¢izgi roman, resim, heykel, tiyatro, belgesel film, reklam...
Filmleri siniflandirin (gérsel evrenler, hikayeler vb.) Animasyon tekniklerini tanimlayin
Birkag filmin izlenmesinin ardindan. EL gizimi, stop motion, bilgisayar.
Hikayenin zamanini ve yerini belirleyin Yeni meslekleri kesfedin
tarihsel mi, zamansiz mi, hayali mi? Senarist, ydnetmen, animatér, yapimcl, ses muhendisi.. Dosyaya bakin: sinema meslekleri.
Filmin mesajlarini tanimlayin
Tartismalar ve kiguk felsefi atolye calismalar
Filmin yazarinin niyetini anlamak A 5
Yazarin baskin niyeti ve ana arglimanlari. Ses ve mUZ|g n ro"u
Birden fazla filmi karsilastirin Ses 6gelerini tanimlama ve karsilastirma
Filmin tarleri, gérsel ve isitsel evrenleri, anlatim bigimleri, mecazlar, karakterleri, ritmi... Benzerlikleri ve farkliliklan belirleyin.
Cocuklarin okul disinda ne izledigine iliskin tartismalar Muzigin roltnt anlamak
En sevdiginiz filmler? Diziler, uzun metrajli filmler, belgesel filmler, TV programlari.. Sahneleme ve gorsellerle iliski. Film olmadan film mizigi. Farkli mtziklerle gikarin.
i — Filmin mUzigini séyle
B I re\/sel. Veya tO p |.U o l-a ra k %) I.U Stu run N Tek basina veya koro halinde, enstrimanli veya enstrimansiz.
Yeni bir baslik hayal edin D Filmdeki bir ses efektini taklit edin
Sunulan basliklari karsilastirin ve seciminizi aciklayin (plastik sanatlar uzantisi: film posteri). E EL agiz, burusuk kagit gibi basit anlamlar...
Filmin diyaloglarini hayal edin Film icin muzik ve/veya ses efektleri besteleyin
Daha sonra filmi izlerken okuyun. Basit demek, ses, eller veya mizik aletleri... Film (izerindeki etkileri anlayin.
Filmdeki gérsellerden bir kitap yapin (Gocuk anlatici)
Anlaticinin secimini aciklayin: birinci veya Gglnc tekil sahisla, simdiki zamanda veya gegmiste anlatin... 5
Filmdeki géruntilerden bir film storyboard olusturun E HH
Bir baslik ekleyin. g ila 12 yas arasl kamera hareketlerini belirtin (gérsel sanatlar uzantisi). S Beden dll'l Ol'usturun
Yeni bir karakter yarat w 5| Tekrar Oynat, Bir filmden bir sahneyi yeniden olustur
Tarihteki yerini bulacak bir karakter. insan, hayvan, nesne veya soyutlama.. (kisilegtirme). [a Diyaloglar ve senaryo. Tiyatro oyunu, mim. Duruslari, yuz ifadelerini taklit edin.
Bir baslangic ve son hayal edin L Hareketleri viicudunuzla yeniden tretin
Filmden énceki bir baslangic, yeni bir son veya filmin devam. iki farkli son.. Karakterlerin, agaglarin, bulutlarin, soyut sekillerin hareketi...
Filmin bir anini veya bir 8gesini degistirin ve yeni hikayeyi hayal edin Diger 6grencilerin tahmin etmesini saglayin
filmin 6nemli bir 6gesi veya ikincil bir 6ge. Peki ya filmdeki cansiz bir sey canlansaydi? Filmdeki bir karakteri veya unsuru, duruslar, yuz ifadelerini taklit edin ve insanlarin tahmin etmesini saglayin.
Film zaman gizelgesini yeniden olusturun
Duzensiz cimlelerden (filmden gérsellerin yer aldigi plastik sanatlar uzantisi).
Goruslerinizi ve duygularinizi ifade edin Kugukler icin matematik
Film hakkinda kisisel gérustntzu ifade edin = Kuguk bir cebir
Bakis acilari, yakinliklar. Fikrinizi savunun. Neden biraz, ok, tutkuyla seviyorum...? g Bir filmin karakterlerini veya unsurlarini sayin. Kag kez..
Kisisel deneyimlerle karsilastirin 9 Biraz geometri
Film size kisisel bir deneyimi hatirlatryor mu? "ZU Geometrik sekilleri tanimlayin ve gizin.
Duygularinizi taniyin ve baskalarinin duygularini anlayin 3 boyutlu uzay
Duygularinizi tanimlayin ve ifade edin. Sinif diyalogu. Duygular sézlugtne bakin. Filmin gegtigi mekanlarda yolunuzu bulun. Zamansal boyutu ekleyin. Nesne ve mekan arasindaki iliski.
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