Bildungsaktivitaten
Testen Sie |hr Gedachtnis

Schneiden Sie die 40 Karten, aus denen dieses Spiel besteht, sorgfaltig aus.

Memory-Spiel 0 Prozess Diea > Wennsie  sind 9 Die Gewinner st 9
jungster Spieler anders, er legt sie zurlc®, dann derjenige, der besi
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groBer Nummer' von einer nach dem anderen zwei . .
Karten am Ende des Spiels. Karten und sorgt dafur Esist dahn .bel .Turm N Funktion von Alter
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ein Quadrat von 6 6. SammLe sie ein und kehre zurtick was alle paare (ein Quadrat von 4 7 4 mal
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Von Bruce Demaugé-Bost (Petit Abécédaire de I'école) vorgeschlagene Aktivitat basierend auf dem Kurzfilm ,Lost Property".
Regie: Asa Lucander. Produktion: 2footé. Lost Property © Asa Lucander. lllustrationen fiir die Aktivitdt: Bruce Demaugé-Bost.
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