Werkzeugkasten

lch unterrichte mit Kino Sleuineea < idien

»Das Kind kann nur dann eine ausgeglichene Entwicklung erfahren, wenn seine Intelligenz vorhanden ist."
Rationalitat und sensible Intelligenz werden in Harmonie und Komplementaritat entwickelt. "
Plan fiir Kunst und Kultur in der Schule, Nationales Zentrum fiir Bildungsdokumentation, 2001

Stellen Sie einen Film / Bildungsaktivitaten in Frage

Mit Kindern einen Film zu entdecken ist ein einzigartiges Erlebnis; Es macht SpaB und erméglicht es Ihnen, alle gezielten Fahigkeiten der Schulprogramme im Unterricht zu erarbeiten und weiterzuentwickeln
mehrere Fahigkeiten. Die Fahigkeit zu verstehen und sich verstandlich zu machen, sich Gedanken zu machen, zu beobachten, einzuordnen, zu erfinden, mit anderen zu kommunizieren oder sogar zu kommunizieren
sich durch Bewegung ausdrtcken, sensibel fur Rhythmus und Klangwelten sein. Filme laden Kinder auch dazu ein, ihre Geflihle zu erkennen und die anderer zu verstehen.
Bestimmte Fragen sind jedem Film gemeinsam; Obwohl sie manchmal fur Erwachsene offensichtlich sind, sind sie nicht unbedingt naturlich und werden es bei jedem Betrachten mit Kindern sein

die Moglichkeit, Fragen zu stellen, die zu Reflexen werden, um kritisches Denken zu Uben und Geschmacksrichtungen zu entwickeln.

Viele Aktivitaten sind auch jedem Film gemeinsam. Die ,Toolbox" bietet eine Liste von Aktivitaten fir den gesamten Grundschulunterricht.

Films pour enfants

https://www.films-pour-enfants.com

__[g| Verstehen und Menschen verstandlich machen Identifizieren Sie sich und seien Sie sensibel fur die Kinste
c +—
QO B Identifizieren Sie den Autor und das Produktionsteam 2] Analysieren Sie die Bildwelten des Films
e Szenario, Regie, Animation, Musik... C Kunstgeschichte, kiinstlerische Bewegungen. iedener ki und Vergleich.
8] i) - P—
o} Brainstorming v Vergleichen Sie mit anderen Darstellungsformen
6_ Was die Schuler behielten, was sie verstanden oder nicht verstanden, was sie flhlten... Ein Apfel in der Kunstgeschichte zum Beispiel (kuinstlerischer Ausdruck als Vision der Welt).
0 Erzéhlen Sie die Geschichte mundlich oder schriftlich g Identifizieren Sie Referenzen
g In ein paar Satzen, dann in einem maéglichst kurzen Satz. O Vergleichen Sie mit filmischen, literarischen, bildlichen Werken.
Identifizieren, benennen (Vokabular) und beschreiben Sie die Elemente des Films wn t H H
9 Objekte, Orte, Formen, Farben, Gerausche... Beschreiben Sie die Charaktere (Portrat) und ihre Rolle im Film. 4: EXperI m entl eren u n d kreleren
L: Sich an den Film erinnern kénnen % Machen Sie einen Plan fur die Einrichtung und stellen Sie den Raum dar
o) Ein paar Tage nach der Besichtigung. (Musikerweiterung: Merken Sie sich die Szenen anhand von Musikausziigen). — Die Hauptelemente, die Reisen der Charaktere...
O Identifizieren Sie Beziehungen und Positionen zwischen Objekten a Stellen Sie einen Charakter oder ein Objekt dar
8 Adverbien von Ort, dort driben, darunter, drinnen... Miindlich und/oder schriftlich (Erweiterungen der bildenden Kunste). In der Zeichnung und im Volumen (Modelliermasse) dann vergleichen.
© Identifizieren, benennen und beschreiben Sie die Aktionen der Charaktere Experimentieren Sie mit der Gestaltung
- Erstellen Sie eine Liste mit Verben, die Aktionen beschreiben. Mit einer Kamera. Nahaufnahme, auBerhalb der Kamera... Siehe die Datei: das Kino-Lexikon.
~ Unterscheiden Sie zwischen Fiktion und Realitat Machen Sie im Unterricht einen Film oder eine Animation
< Ist es Fiktion, eine Geschichte, ein von der Realitat inspirierter Kontext? Ist das ein Traum? Ist das plausibel? Kamera (Stop-Motion), Videokamera oder Tablet. Machen Sie ein Thaumatrop oder Daumenkino.
n Identifizieren Sie die Schlusselelemente des Films Erstellen Sie eine Geschichte (bevor Sie den Film ansehen)
'(7) Die Charaktere, die Objekte, die zum Verstandnis des Films notwendig sind. Stellen Sie sich eine Geschichte vor, die auf 2 oder 3 Bildern aus dem Film basiert, und zeichnen Sie dann die fehlenden Bilder.
:8 Identifizieren Sie die Szenen, die Schlusselmomente des Films Erstellen Sie ein Filmplakat
C Wie viele Szenen? Warum ist das ein Schliisselmoment? Auswahl der Elemente, Layout (franzésische Erweiterung oder Fremdsprachen, stellen Sie sich den Titel vor).
© d - -
w entifizieren Sie Indikatoren, zeitliche und raumliche Benchmarks. 8 3 g
L Wann ? Wie lange? Oder ? Die Position der Zeichen im Raum. Geel g nete F I l'mteCh ni ken
Standpunkt andern Identifizieren Sie Inszenierungstechniken
Erzahlen Sie die Geschichte aus der Sicht mehrerer Charaktere. Ruckblende und andere Erzahlwerkzeuge.
Vergleich des Films und der realen Welt Verwenden Sie filmisches Vokabular
Ein Objekt in der Realitat (die 5 Sinne) und in einem Film (Erweiterung der lebendigen Welt). Siehe die Datei: Das Kino-Glossar.
Beschreiben Sie eine Figur aus dem Film Erstellen Sie ein Storyboard fUr den Film
Korperlich und psychisch. Zeichnen Sie Vignetten aus Bildern des Films (franzdsische Erweiterung oder Fremdsprachen).
Beschreiben Sie die Stimmung des Films Vergleichen Sie mit anderen Ausdrucksformen
Was ist ein Ambiente, eine Atmosphare? Roman, Gedicht, Comic, Malerei, Skulptur, Theater, Dokumentarfilm, Werbung...
Filme klassifizieren (visuelle Universen, Geschichten usw.) Identifizieren Sie Animationstechniken
Im Anschluss die Sichtung mehrerer Filme. Handzeichnung, Stop-Motion, Computer.
Identifizieren Sie Zeit und Ort der Geschichte Entdecken Sie neue Berufe
historisch, zeitlos, imaginar? Drehbuchautor, Regisseur, Animator, Produzent, Tontechniker... Siehe die Datei: Kinoberufe.
Identifizieren Sie die Botschaften des Films
Debatten und kleine philosophische Workshops.
Die Absicht des Autors des Films verstehen 3 q
Dominante Absicht des Autors und seine Hauptargumente. Dle Ro“'e von Kl'ang und M US|k
Vergleichen Sie mehrere Filme Beschreiben und vergleichen Sie Klangelemente
Genres, visuelle und akustische Universen, Erzahlformen, Redewendungen, Charaktere, Rhythmus des Films.. Identifizieren Sie Gemeinsamkeiten und Unterschiede.
Debatten darlber, was Kinder auBerhalb der Schule sehen Die Rolle der Musik verstehen
Lieblingsfilme? Serien, Spielfilme, Dokumentarfilme, TV-Sendungen... Beziehung zur Inszenierung und zu den Bildern. Soundtrack ohne Film. Mit unterschiedlicher Musik extrahieren.,
i i i —_ Singen Sie die Musik aus dem Film
ErSteU‘en Sle el nzel‘n Oder gemel nsam ) Alleine oder im Chor, mit oder ohne Instrumenten.
Stellen Sie sich einen neuen Titel vor > Imitieren Sie einen Soundeffekt aus dem Film
Vergleichen Sie die angebotenen Titel und begriinden Sie die Auswahl (Bildende Kunsterweiterung: Filmplakat). E Einfache Mittel wie Hande, Mund, zerknulltes Papier...
Stellen Sie sich die Dialoge des Films vor Komponieren Sie Musik und/oder Soundeffekte fur den Film
Dann lesen Sie, wahrend Sie den Film ansehen. Einfache Mittel, die Stimme. die Hande oder Musikinstrumente... Verstehen Sie die Einflisse auf den Film.
Machen Sie ein Buch mit den Bildern aus dem Film (die Kindererzahler)
Erklaren Sie die Wahl des Erzahlers: Erzahlen Sie in der ersten oder dritten Person, in der Gegenwart oder in der Vergangenheit
Erstellen Sie ein Film-Storyboard aus Filmmaterial 2
0 g hinzu 2 fir Kinder im Alter von 9 bis 12 Jahren ar i Kinste) KOFperSpraChe aufbauen
Erstelle einen neuen Charakter %) Wiederholen, eine Szene aus einem Film reproduzieren
Eine Figur, die ihren Platz in der Geschichte finden wiirde. Mensch, Tier, Objekt oder Abstraktion... (Personifizierung). [l Dialoge und Szenografie. Theaterstick, Pantomime. Imitieren Sie Kérperhaltungen und Gesichtsausdriicke.
Stellen Sie sich einen Anfang und ein Ende vor L Reproduzieren Sie Bewegungen mit lhrem Kérper
Ein Anfang vor dem Film, ein neues Ende oder die Fortsetzung des Films. Zwei unterschiedliche Enden.. Die Bewegung von Figuren, Baumen, Wolken, abstrakten Formen ..
Andern Sie einen Moment oder ein Element des Films und stellen Sie sich die neue Geschichte vor Lassen Sie andere Schuler raten
ein Schiiisselelement des Films odler ein sekundéres Element. Was wére, wenn ein Ding im Film zum Lebx v Imitieren Sie eine Figur oder ein Element aus dem Film, bringen Sie die Leute zum Raten
Erstellen Sie die Zeitleiste des Films neu
Aus ungeordneten Satzen (plastische Kunsterweiterung mit Bildern aus dem Film).
Drucken Sie lhre Meinungen und Gefuhle aus Mathematik fur die Kleinen
Geben Sie eine personliche Meinung zum Film ab 0} Eine kleine Algebra
Standpunkte, Affinitaten. Verteidigen Sie Ihre Meinung. Warum liebe ich ein wenig, viel, leidenschaftlich..? _.—C_, Zahlen Sie die Charaktere oder Elemente eines Films. Wie oft.
Vergleichen Sie mit personlichen Erfahrungen O Ein bisschen Geometrie
Erinnert Sie der Film an ein personliches Erlebnis? z Identifizieren und zeichnen Sie geometrische Formen.
Erkennen Sie |hre Gefuhle und verstehen Sie die anderer Raum in 3 Dimensionen
Identifizieren und driicken Sie Ihre Gefiihle aus. Dialog im Klassenzimmer. Sehen Sie sich das Glossar der Emotionen an Finden Sie sich an den Drehorten des Films zurecht. Fiigen Sie die zeitliche Dimension hinzu. Beziehung zwischen Objekt und Raum

info@films-pour-enfants.com




